Ребёнок и окружающий мир: дидактические игры и упражнения, опыты
Предметное окружение

1. Игра «Оглянись вокруг»

Цели: закреплять знания детей о свойствах и качествах материалов; учить устанавливать причинно-следственные связи между потребностями человека и возможностями материалов.
Ход игры: дети закрывают глаза, а воспитатель говорит: «Оглянись вокруг, и увидишь, что вдруг все предметы стали бумажными… (стеклянными, металлическими, глиняными, деревянными)». Дети высказывают свои предположения и объясняют их исходя из свойств и качеств материалов.

2. Игра «Чем был, чем стал»

Цели: закреплять представление о многообразии рукотворного мира; совершенствовать умение определять предметы по признакам материала.

Материал: фишки.
Вариант 1

Ход игры:  воспитатель называет материал (глина, дерево, ткань), а дети подбирают предметы рукотворного мира, которые изготовлены из этих материалов. Выигрывает тот ребёнок, который определяет большее число предметов. Воспитатель отмечает правильно названный предмет ребёнком фишкой.

Вариант 2

Игра может быть оформлена как настольно-печатная. Ребёнок подбирает к определенному материалу предметные картинки.

3. Игра «Хорошо – плохо»

Цель: активизировать способность детей определять свойства и качества материалов; упражнять в установлении причинно-следственных связей между признаками материала и его назначением.

Ход игры: воспитатель называет материал, дети определяют его положительные или отрицательные признаки.

4. Игра «Найди друзей»

Цель: закреплять умение подбирать предметы из заданного материала.

Вариант 1

Воспитатель называет предмет, а дети, перечисляют материал, из которого сделан названный предмет. Например: стол – он сделан из дерева. А что еще сделано из дерева?
Вариант 2

Материал: набор предметных картинок
Игру можно сделать подвижной с помощью набора предметных картинок, находящихся на некотором расстоянии от играющих. Ведущий называет предмет, а ребёнок должен добежать до набора и выбрать картинку с изображением предмета, сделанного из такого же материала.

5. Игра «Путаница»

Цель: закреплять умение группировать материалы на рукотворные и природные.

Материал: большая карта с символами природного и рукотворного мира, поделенная пополам (на одно половине – символы природного, а на другой половине – символы рукотворного мира); набор карточек с изображением видов материалов (глины, бумаги, дерева и  т.д.)

Ход игры: детям предлагается разложить карточки с изображением видов материалов на большой карте, расположив их у символов «дерево» и «человек».

6. Игра «Узнай по звуку»

Цель: упражнять детей в умении различать виды материалов по звуку.

Материал: предметы из разных материалов, фишки.

Ход игры: воспитатель сидит напротив детей. Все предметы находятся за ширмой, рядом с воспитателем. Поочередно воспитатель извлекает звука из материалов. Дети должны называть материал. За каждый

правильный ответ при получении фишки. Выигрывает те, кто набирает больше фишек.

7. Игра «Расскажи о предмете»

Цель: закреплять представление о материалах, из которых сделаны предметы.

Материал: кубик с изображением на гранях видов материалов.

Ход игры: каждый ребёнок подбрасывает кубик и ловит его. Какой материал выпадает, о том он и рассказывает. Остальные дети контролируют правильность определения свойств и качеств материала.

8. Игра «Что лишнее?»

Цели: учить вычленять общие признаки предметов; закреплять знания о видах материалов; развивать внимательность.

Материал: карточки с изображением 4-х предметов, три из которых изготовляются из одного материала, а один – из другого (например, платье, шорты, пальто, ваза).

Ход игры: воспитатель раздает несколько карточек. Дети по очереди определяют лишний предмет, материал которого не соответствует материалу других трех, и объясняют почему.

Усложнение: после того как ребёнок определил лишний предмет, ему задают вопрос: «Что будет, если вазу сделать из ткани?»  и  т.д.

9. Игра «Отгадай материал»

Цель: закреплять знания о свойствах и качествах материалов и их названиях.

Материал: игрушечный Незнайка.

Ход игры: в гости приходит Незнайка, который забыл названия материалов, а знает только их свойства. Он просит детей помочь ему. Например, Незнайка говорит: «Этот материал легко мнется, рвется, размокает в воде. Как он называется?» и  т.д.

Усложнение: Незнайка показывает детям полный алгоритм свойств и качеств материалов. Дети определяют по нему название материалов.

10. Игра «Где твое место?»

Цели: закреплять знания о свойствах и качествах материалов; развивать внимание, быстроту реакции.
Ход игры: дети загадывают, каким предметом рукотворного мира они будут. Воспитатель называет одно из свойств и качеств материалов и определяет действие, которое должны выполнить дети. Например: «Те, чей материал, из которого они сделаны, утонет в воде, похлопайте в ладоши», «Те, кто боится размокнуть в воде, встаньте около меня»  и  т.д.

11. Игра «Кого покатаем на машине?»

Цели: побудить детей группировать предметы по материалам, из которых они сделаны; воспитывать внимание и наблюдательность.

Материал: грузовик, игрушки из резины, дерева, металла.

Ход игры: воспитатель показывает грузовик и предлагает покатать игрушки, но только те, которые сделаны из металла (резины, дерева). Дети находят в групповой комнате необходимые предметы и по очереди их катают.

12. Игра «Что я видел?»

Цели: упражнять детей в узнавании предметов, сделанным из разных материалов; развивать память, внимание, наблюдательность.

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть в игру и задает детям вопрос: «Что ты видел из материала… (ткани, пластмассы, стекла и  т.д.) по дороге в детский сад?» Выигрывает тот, кто называет больше предметов и правильно

13. Игра «Наоборот»

Цель: закреплять знания о свойствах и качествах материалов; расширять словарь ребёнка.

Ход игры: дети встают в круг. Воспитатель называет материал и одно из его свойств или качеств. Ребёнок в ответ называет другой материал и его противоположное свойство Например, воспитатель: «Пластмасса – прозрачная», ребёнок: «Стекло – прозрачное» и  т.д.

14. Игра «Что из чего будет»
Цель: закреплять знания о материалах, из которых сделаны предметы.

Материал: мяч.

Ход игры:

Вариант 1

Дети становятся в круг. Воспитатель с мячом стоит в середине круга, кидает мяч ребёнку и говорит: 

«Стакан». Ребёнок ловит мяч и отвечает: «Стекло».

Вариант 2

Воспитатель кидает мяч ребёнку и говорит: «Из стекла». Ребёнок ловит мяч и отвечает: «Стакан».

15. Игра «Из чего сделано»

Цели: учить детей группировать предметы по материалу, из которого они сделаны (металл, резина, стекло, дерево, пластмасса); активизировать словарь детей; воспитывать наблюдательность, внимание, умение четко выполнять правила игры.

Игровые правила: класть предметы можно только на тот поднос, который сделан из того же материала.
Игровые действия: угадывание на ощупь предмета, отгадывание предмета по описанию; поиск предметов, сделанных из разных материалов; группировка их по качеству; использование «чудесного мешочка».

Материал: предметы, сделанные из разного материала: деревянные, резиновые, пластмассовые, металлические, стеклянные.

Вариант 1
Ход игры: воспитатель предлагает назвать, из чего сделан предмет, помещенный в мешочек. Объясняет правила: нужно на ощупь, не глядя на предмет, узнать, из чего он сделан, и рассказать о нем так, чтобы дети по описанию узнали и правильно назвали его. Напоминает, что мешочек открывается лишь в том случае, если и тот, кто описывал предмет, и кто отгадывал, не ошиблись.

Вариант 2
Проводится игры под другим содержанием – в разведчиков. Воспитатель предлагает всем детям пройти по групповой комнате, найти предметы, сделанные из разных материалов, и положить их так: металлические – положить на поднос, сделанный из металла, деревянные – на деревянную дощечку, пластмассовые – на такой же поднос и  т.д.
16.Игра «Найди такую же»

Дидактическая задача: учить детей сравнивать предметы; находить в  предметах признаки сходства и различия; развивать наблюдательность, смекалку, связную речь.

Игровые правила: тот, кто нашел одинаковые игрушки, должен сказать об этом на ухо воспитателю; громко называть одинаковые игрушки нельзя; пусть все дети поищут и найдут их.

Игровые действия: поиск одинаковых игрушек; действия по сигналу воспитателя.

Материал: подбираются разнообразные игрушки, среди которых обязательно должны быть одинаковые.

Ход игры: воспитатель объявляет, что дети будут быстро выполнять задание. Затем она говорит: «Здесь стоят на столе игрушки. Я сосчитаю до трех, а вы в это время должны отыскать две совсем одинаковые игрушки. Будьте внимательны! Раз-два-три! Одинаковые найди!»

Дети, увидевшие две одинаковые игрушки, поднимают руки, а затем подходят к педагогу и называют тихо. Чтобы усилить внимание играющих, воспитатель ставит игрушки почти одинаковые, среди других (например, две матрешки одинаковые по размеру, но в разных платочках).

Педагог привлекает чаще в этой игре детей рассеянных, невнимательных. которые торопятся ответить, не подумав, способствует тем самым формированию умения преодолевать негативные проявления характера.
17. Игра «Магазин»

Дидактическая задача: учить описывать предмет, который надо купить, быть внимательным и вежливым друг к другу; формировать нормы поведения в магазине: вежливо попросить, поблагодарить.

Игровые правила: отгадывать по описанию покупку; тот, кто первым отгадал, идет за покупкой в магазин. С купленными предметами, игрушками дети потом играют.

Игровые действия: загадывание, отгадывание, продажа и покупка предметов.

Материал: витрина «с товарами» (предметами, игрушками); пакет для покупки.
Ход игры: воспитатель объявляет детям, что открылся новый магазин, объясняя, что тот, кто пойдет в магазин и купит там игрушку, не показывает детям, т.к. они будут просить: «Покажи, что ты купил!». А тот, кто купил игрушку, будет отвечать: «Покажу, если отгадаете!»
Первого покупателя называет педагог. Все дети сидят спиной к магазину. Покупатель вежливо здоровается с продавцом и просит его продать понравившийся ему предмет, указывая на него указкой. Продавец опускает в пакет покупку и вежливо говорит: «Пожалуйста!». Покупатель благодарит продавца и прощается, а дети просят ребенка показать, что он купил, обращаясь к нему по имени.
18. Игра «Кто что слышит?»

Дидактическая задача: формировать у детей внимание, умение обозначать слово звуки (звенит, шуршит, играет, трещит и др.); развивать сообразительность и выдержку.

Игровые правила: показывать предмет можно только после того, как дети правильно назовут и предмет, и звуки, которые он издает.

Игровые действия: действовать со звучащими предметами;  не глядя на предмет, узнавать, какие предметы как звучат.

Материал: предметы, издающие звук (колокольчик – звенит, книга – шуршит, дудочка – играет, пианино – звучит, гусли – играют и  др.

Ход игры: за ширму приглашается один ребёнок, который так играет. Дети услышав звук, отгадывают, а тот кто играл, выходит из-за ширмы с предметом (например, с  дудочкой). Ребята убеждаются, что они не ошиблись. Затем участвует в игре другой ребёнок, выбранный первым участником, а дети отгадывают.
Предметы остаются за ширмой, потому что звуки можно повторять несколько раз (только тише).

19. Игра «Узнай, что изменилось»

Дидактическая задача: упражнять в правильном определении пространственного расположения предметов: справа, слева, впереди, сзади, около; развивать наблюдательность, активное запоминание и речь.

Игровые правила: называют изменения в расположении предметов те дети, на кого укажет Петрушка.

Игровые действия: перестановка за ширмой предметов так, чтобы дети не видели; отгадывание с использованием кукольного персонажа.

Материал: кукольный персонаж – Петрушка, игрушки: матрешка, пирамидка и кукла.

Ход игры: воспитатель объявляет детям, что к ним в гости пришел Петрушка и хочет с ними поиграть, а как поиграть, он расскажет сам.

Петрушка появляется из-за ширмы, стоящей на столе воспитателя и говорит: «Дети, сейчас мы будем играть. Я принес сюда игрушки: матрешку, пирамидку и куклу Машу. Посмотрите, где они стоят. Где стоит Маша? (Посередине стола.)  А пирамидка? (Справа от куклы Маши.) А как можно сказать, где стоит матрешка? (Она стоит слева от Маши.)  А кукла Маша, где стоит? (Между пирамидкой и матрешкой.) А теперь я закрою игрушки ширмой, что-то здесь переставлю, а вы отгадаете, что изменится. Хорошо?»
Воспитатель закрывает ширмой свой стол и делает перестановку: кукла «перешла» в детям поближе, а сзади нее оказались рядом пирамидка и матрешка.

Петрушка за ширмой переставляет игрушки, разговаривает с ними. Куклу сажает сбоку, а пирамидка с матрешкой остаются посередине стола. Дети отгадывают изменения, называют слова: сбоку, посередине, слева, справа, рядом, около, спереди, сзади.
20. Игра «Что игрушка рассказывает о себе?»

Дидактическая задача: учить детей умению описывать предмет, выделяя его наиболее характерные признаки; развивать связную речь, умение внимательно слушать товарища и дополнять его рассказ.

Игровые правила: вынимать игрушки по одной из коробки; рассказывать все об игрушке, что знаешь и видишь (другие дети дополняют).

Игровые действия: поиск предмета, одинакового с описанным, Кто первым нашел, тот берет следующую игрушку для описания.

Материал: два комплекта игрушек (по паре каждой из игрушек), один комплект кладется в коробку, а игрушки из другого комплекта раскладываются по групповой комнате так, чтобы их надо было искать.

Ход игры: воспитатель приносит и ставит на стол коробку и предлагает угадать, что в ней.

Затем воспитатель предлагает двум-трем детям вынуть из коробки все игрушки. Ребята рассматривают игрушки, расставленные на столе, по желанию берут их в руки. После этого воспитатель объясняет правила игры: «Дети, мы поиграем в игру, которая называется «Что игрушка расскажет о себе?» Игра эта трудная, но, я надеюсь, вы с ней справитесь. Вот, посмотрите: что это? (Показывает синий шар, потом толкает его, и шар катится по столу.)  Дети отвечают: «Шар, синий шар. Он катится» Воспитатель: «А как вы узнали?  (Да ведь видно сразу!). Правильно, шар сам рассказывает о себе, что он круглый, синий, катится. Вот мы и будем смотреть на игрушки, можно даже постучать ими, сравнить их, взвесить на ладошке и сказать, что игрушка рассказывает о себе. Один из вас будет рассказывать, а все слушать и замечать, все ли сказано. А потом мы пойдем по комнате, и будем искать такую же игрушку, совсем, совсем одинаковую. Кто первым найдет и принесет ее нас тол, тот возьмет игрушку из коробки и расскажет о ней»
Воспитатель уточняет, что приносить игрушку надо только одинаковую и искать ее по всей комнате. Кто первым увидел игрушку, бежит к столу, ставит ее, а остальные возвращаются на свои места.

Игра продолжается до тех пор, пока все игрушки «расскажут» о себе и всем будет найдена пара.
21. Настольно-печатная игра «Парные картинки»

Цель: упражнять в умении находить в предметах, изображенных на картинках, сходство и различие; воспитывать наблюдательность; активизировать словарь детей: похожие, разные, одинаковые.

Игровые правила: отбирать только одинаковые картинки; выигрывает тот, кто не ошибется.

Игровые действия: поиск одинаковых картинок.

Материал: 10 – 12 картинок, все они разные, но среди них есть две одинаковые.

Ход игры: дети сидят за столом, на котором разложены картинки. Воспитатель просит кого-либо из ребят найти и назвать одинаковые картинки и показать их всем играющим. Парные картинки откладывают в сторону. Затем воспитатель перемешивает все картинки (они должны быть перевернуты) и незаметно подкладывает еще одну парную картинку. Разложив их лицевой стороной, опять предлагает найти одинаковые. Сложность заключается в том, что среди карточек могут быть очень похожие, но не одинаковые, например: чашки, одинаковые по цвету и по форме, но одна с ручкой, а другая без ручки; два яблока одинаковых, но у одного есть черенок, а у другого его нет, т.е. слабо заметные признаки различия дети не сразу замечают.
Игра проводится с небольшой группой детей так, чтобы все дети сидели с одной стороны стола и всем хорошо было видны картинки. Усложняя игру, можно предложить найти не одну пару, а несколько пар одинаковых картинок. Дети рассказывают о предметах, что у них одинаковое, а что разное.
22. Настольно-печатная игра «Домино»

Дидактическая игра: закреплять знания детей о средствах передвижения: автомобиля, поезда, самолеты, вертолеты, теплоходы, катера, отмечать их особенности; упражнять умение вместе играть, подчиняться правилам игры.

Игровые правила: выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор картинок, положит их по правилу: самолет, к самолету, автомобиль к автомобилю, катер к катеру – и ни разу не ошибается; он получает фишку – красный кружок.

Игровые действия: поиск нужных картинок, соблюдение очередности.

Материал: 24 карточки, разделенные на две половины: на каждой из них изображены разные виды транспорта.

Ход игры: в игре участвуют 4 – 6 детей. Карточки раздаются на 4 – 6 участников. Игра проходит по типу игры «Домино». Кто положит последнюю карточку, а у других они еще есть, тот и выигрывает. 

23. Настольно-печатная игра «Лото»

Дидактическая задача: систематизировать разрозненные знания детей о транспорте, домашних животных, о семье; активизировать речь детей; упражнять в правильном назывании предметов, употреблять обобщающие слова: транспорт, домашние животные, семья.
Игровые правила: правильно отбирать предметы и закрывать ими клетки на больших картах, на которых изображены улица города, семья, домашние животные.

Материал: 3 карты с клетками  (домашние животные, транспорт, семья)  и маленькие картинки (для закрытия клеток на карте), фишки.

Ход игры: дети берут карты. Выбирают водящего, по сигналу которого все начинают быстро искать маленькие карточки и закрывать ими клетки. Кто первым закроет все клетки, тот и выигрывает, получает фишку.

Игра повторяется несколько раз, при этом карты меняются карты. В конце игры подсчитывают: у кого оказалось больше фишек, тот и победил. Воспитатель не забывает напомнить детям. чтобы они все картинки положили в коробку, а ее убрали на место
24. Игра «Ящик ощущений»

Цели: расширять словарный запас, характеризуя предметы, их качества и свойства; развивать навыки непосредственного общения в игре.

Материал: предметы, дарованные природой и имеющий искусственное происхождение.

Вариант 1

Воспитатель обращается к детям: «Положите, пожалуйста, в ящик сухой лист, шишку, камень, небольшую игрушку, кусочек картона, ложку  и  т.п. Ваша задача – на ощупь определить предмет и доказать,
почему он имеет природное или искусственное происхождение.
Вариант 2

Воспитатель предлагает ребёнку, распознавшему на ощупь предмет, находящийся в ящике, не называть его, а только дать описание. Остальные дети отгадывают, о чем идет речь.

25. Игра «Художественный салон»
Цели: развивать умения устно описывать выбранный предмет; сосредотачиваться на чем-либо; обогащать словарный запас, используя речь-описание.

Материал: различные предметы народных промыслов или их изображения, фотографии.

Проведение: предметы «Художественного салона» выставлены на стеллажах. Один из играющих – «продавец», остальные – «покупатели». Они выбирают предмет «покупки» и точно описывают его «продавцу», который может задать вопросы, например: «Как украшен край изделия? Какой нарисован цветок?»  и  т.п.

Когда «продавец» поймет, о каком предмете идет речь, он продает его. Игра продолжается, но «продавец» и «покупатель» меняются ролями.

26. Игра «Ослик в гостях у медвежонка»

Цели: формировать умение соотносить название продукта с предназначенной для него посудой.

Материал: сухарница, сахарница, салфетница, чайник, чашка с блюдцем, ложки, коробка с сахаром, сухари, салфетки; игрушки – ослик, медвежонок.
Проведение: дети рассаживаются за столами полукругом. Воспитатель обращается к детям: «Сегодня в гости к медвежонку пришел ослик. Хозяин решил угостить друга чаем. Стал накрывать на стол. Что полагается  к чаю?»  Дети перечисляют, медвежонок расставляет чашки, ложки, чайник. Воспитатель: «Все правильно. Чай зверята будут пить из чашек, с сахаром и сухарями. (Медвежонок кладет сахар в коробочку и сухари на стол.)  Но еще нужны салфетки.  (На столе появляются эти предметы.) 
Теперь посмотрите внимательно, все ли правильно сделал медвежонок? Помогите ему, пожалуйста. Куда надо положить сахар? (Дети отвечают.)  Верно, для сахара есть специальная посуда – сахарница. И для салфеток есть специальная подставочка, называется…  (Дети отвечают.) Правильно, салфетница. А как называется тарелка для сухарей? (Выслушивает ответы детей.)  Правильно, сухарница. Зачем нужны специальная посуда? (Дети рассуждают.) Как красиво смотрится стол, когда все предметы расставлены так, как полагается. Вот, медвежонок, как надо накрывать на стол? Сахар кладут в сахарницу, салфетки – в салфетницу, сухари – в сухарницу. Приглашай гост!»  (Ослика и медвежонка усаживают за стол.)

27. Игра «Магазин посуды»

Цели: формировать умение правильно называть посуду, понимая ее назначение.

Материал: полка с посудой: по две сахарницы и хлебницы, салфетница (отличающаяся формой, материалом, размеров), блюдо для печенья, сухарница, солонка, масленка.

Проведение: у нас открыт магазин посуды. Чтобы купить что-либо, надо точно знать, какой предмет необходим, каково его назначение. Если покупатель назовет желаемый предмет неправильно, продавец его не поймет, а значит, не продаст нужную вещь. Однако сначала рассмотрим, какая посуда есть в магазине. Вот знакомые вам предметы. (Показывает и с помощью детей перечисляет.) Хлебницы, сахарницы, салфетница.  Блюдо для печенья не имеет названия, просто блюдо.  Для соли солонка, для масла масленка. Запомнили, как звучат названия этих предметов? Сухарница, но солонка, хлебница, но масленка. Пожалуйста, не ошибайтесь, покупая, правильно называйте. Итак, кто какую посуду хочет купить? Входите,  в магазин открыт.

Купленную посуду воспитатель выкладывает на стол, сообщая, что специальная машина доставит покупки по домам.

28. Игра «Путаница»
Дидактическая задача: закреплять умение группировать материалы на рукотворные и природные.

Игровое действие: группировка предметов по материалам, раскладывание.

Игровое правило: действовать на основе символов.

Материал: большая карта, поделенная пополам, с символами природного («дерево») и рукотворного мира («человек»); набор карточек с изображением видов материалов (глина бумага, дерево и  т.д.)
Проведение: взрослый предлагает каждому ребёнку разложить карточки с изображением видов материалов на большой карте, ориентируясь по символам «дерево» и «человек».

29. Игра «Будь внимателен!»

Дидактическая задача: побуждать детей группировать предметы по материалам, из которых они сделаны (металл, резина, стекло, дерево, ткань).

Игровое действие: группировать.

Материал: картинки с изображениями предметов.

Проведение: взрослый предлагает детям картинки с изображением предметов, изготовленных из металла, резины, стекла, дерева, ткани. Взрослый обращает внимание детей на то, что у всех ребят одинаковое количество предметных картинок. Поясняет, что победит тот, кто по сигналу «Положи предметы, сделанные из металла» или «Положи предметы, сделанные из резины»  и  т.д. быстрее и безошибочно положит картинку.
30. Игра «Найди пару»

Дидактическая задача: помочь детям ориентироваться в прошлом и настоящем предмета; развивать ретроспективный взгляд на предметы.

Игровое действие: соединение.

Материал: предметные картинки (лист, тарелка, шкура, платье, пень, кресло, палочки, ложка, машина, иголка, швейная машина и др.).

Проведение: взрослый обращает внимание детей на волшебный сундучок, в нем находятся картинки, с изображением предметов настоящего времени. Он предлагает достать предметную картинку, назвать изображение и найти в групповой комнате предмет, составляющий пару (например, «пень – кресло»).

Ребёнок, найдя пару для своей предметной картинки, обосновывает свой выбор.

31. Игра «Что сначала, что потом?»

Дидактическая задача: развивать у детей умение ориентироваться в прошлом и настоящем предмета.

Игровое действие: раскладывание.

Материал: игрушка Буратино, предметные картинки, большие карточки с изображением предметов – стул, кресло, платье, туфли, ложка, тарелка.
Проведение:

Вариант 1: Буратино приносит детям картинки с изображением разных предметов. Буратино предлагает детям выбрать карточки (стул, кресло, платье, туфли, тарелка, ложка). По сигналу дети должны найти пару и объяснить свой выбор. Буратино поощряет, если ребёнок выстраивает цепочку из истории предмета. Кто первым закроет все пустые клеточки, тот и выигрывает. Дети обмениваются картами, и игра продолжается.

        Вариант 2: Буратино раздает детям большие карточки, разделенные на четыре части (в одной из частей карточки изображен один из предметов настоящего времени: стул, кресло, платье, тарелка, ложка, туфли) и маленькие карточки с изображением прошлого данных предметов. Буратино предлагает детям в пустые клеточки на большой карточке поместить предметные картинки из истории прошлого предмета. Кто первым закроет все пустые клеточки, тот и выигрывает. Дети обмениваются картами, и  игра продолжается.
32. Игра «Найди предметы»

Дидактическая задача: побуждать детей к группировке предметов по какому-то признаку (величина, материал и  т.д.).

Игровое действие: группировать.

Материал: предметные картинки.

Проведение: «Данила-Мастер» приходит в гости к ребятам и приносит сундучок, в котором лежат различные предметы. Он обращается к детям, чтобы они помогли ему найти среди всех предметов, только: металлические, съедобные, тяжелые, круглые, длинные, маленькие, резиновые  и  т.д.

33. Игра «Необычные цветы»

Дидактическая задача: побуждать детей группировать предметы по способу использования; упражнять в употреблении и понимании обобщающих слов: посуда, одежда, мебель, игрушки, обувь и другие; развивать желание играть со сверстниками.

Игровое действие: группировать.

Материал: предметные картинки, вырезанные в виде лепестков цветка; «серединка» цветка с наклеенной картинкой: шкаф, кастрюля, барабан, туфли и  т.д.

Проведение: 

1: взрослый обращает внимание детей на поляну, где растут необычные цветы. Сердцевиной необычного цветка может быть любой предмет, например, шкаф, тогда лепестки – предметы, в которые можно складывать и  т.п.

2: взрослый жалуется детям, что подул сильный ветер и разбросил лепестки цветков по всей полянке. Предлагает детям помочь соединить лепестки с серединой этих необычных цветов. Дети группируют лепестки с обозначениями на них предметными картинками по способу использования данного предмета, а за-

тем любуются поляной, на которой растут необычные цветы.

34. Дидактическое упражнение с мячом.
Дидактическая задача: побуждать детей группировать предметы по их происхождению: предметы
рукотворного и природного мира.

Игровое действие: разделение.

Материал: мяч.

Проведение: дети стоят  в кругу. Взрослый бросает мяч одному из игроков, при этом проговаривает чистоговорку не до конца. Ребёнок, который достался в руки мяч, называет последнее слово в рифму чистоговорки и определяет его происхождение (рукотворный или природный мир). Тот, кто ошибется, выбывает из игры.

Чистоговорки:

Са-са-са – в лесу бегает … (лиса).
Ро-ро-ро – у Раи новое …. (ведро).
Ар-ар-ар – кипит наш … (самовар).
Жа-жа-жа – есть иголки у … (ежа).

Ор-ор-ор – созрел красный … (помидор).
Усь-усь-усь – на лугу пасется … (гусь).

За-за-за – уходи домой … (коза).
Цо-цо-цо – на руке … (кольцо).
Ул-ул-ул – у нас сломался  …  (стул).
Ча-ча-ча – горит в комнате … (свеча).

Арь-арь-арь – на стене висит … (фонарь).

Ры-ры-ры – летают … (комары).
35. Игра «Не ошибись!»
Дидактическая задача: побуждать детей к запоминанию названий детских музыкальных инструментов; закреплять понятие о том, что без недостающей части предмет трудно использовать.

Игровое действие: соединение.

Материал: разрезные картинки с изображением детских музыкальных инструментов.

Проведение:

Вариант 1: взрослый вносит в группу игровой персонаж «Данилу-Мастера» и от его имени просит детей помочь ему собрать разрезные картинки, затем назвать предметы, изображенные на собранной картинке (музыкальные инструменты), запомнить названия детских музыкальных инструментов.

Вариант 2: взрослый раздает каждому ребёнку одну из половинок разрезной картинки с изображением музыкального инструмента. По сигналу взрослого, дети ищут половину своей картинки и объединяют в пары. Игровое задание считается выполненным, если в результате соединения получится целая картинка с изображение музыкального инструмента. Взрослый просит детей назвать музыкальные инструменты.

36. Игра «Кто быстрее найдет свою команду?»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о предметах природного и рукотворного мира.

Игровое действие: разделение.

Материал: предметные картинки.

Проведение:  дети стоят в кругу, каждый ребёнок получает предметную картинку с изображением предметов природного или рукотворного мира. На противоположных сторонах комнаты расположены символы рукотворного мира (человечек) и природного (дерево) мира. По звуковому сигналу взрослого дети должны занять места на одной из сторон, соответственного полученным предметным картинкам.
Выигрывают те, которые справятся с заданием более четко и быстро.

37. Игра «Назови предмет»
Дидактическая задача: закреплять умение детей группировать предметы по их происхождению: предметы рукотворного и природного мира.

Игровое действие: разделение.
Материал: муляжи овощей и фруктов, кукольная посуда, мебель, одежда, коробка.

Проведение: взрослый обращает внимание детей на посылку и письмо от Незнайки. Незнайка просит детей разделить предметы рукотворного и природного мира и объяснить свои действия.

Варианты усложнения игры:

· увеличить количество предметов;

· вычленять группы предметов: мебель, посуда, одежда, игрушки, фрукты, овощи;

· один ребёнок описывает предмет, остальные дети находят этот предмет среди других.

38. Игра «Найди названный предмет»

Дидактическая задача: побуждать детей к нахождению предмета по описанию; закреплять умение называть предметы обобщенным словом.

Игровое действие: отгадывание.

Материал: предметные картинки с изображением одежды, посуды, мебели, игрушек, орудий труда.

Проведение: воспитатель просит детей внимательно рассмотреть предметы, назвать материал и объяснить, для чего нужны человеку изображенные предметы. Затем воспитатель предлагает детям отгадать предмет по описанию его признаков. Например, это предмет сделан из металла и пластмассы, небольшого размера, серого цвета, создан человеком, нужен для того, чтобы резать картон и бумагу. (Ножницы.)  

Игровое задание считается выполненным, если отгаданы все предметы.

39. Игра «Что лишнее?»

Дидактическая задача: побуждать детей к пониманию назначения и функции предметов, необходимых для человека; учить вычленять их общие признаки.

Игровое действие: группирование.

Материал: предметные картинки с изображением мебели, посуды, одежды, игрушек.

Проведение: на столе перед игроками разложены предметные картинки. Например: шкаф – кровать – кукла – кресло; майка – чашка – шорты – носки; ложка – вилка – юбка – нож;  белка – кошка – лиса – еж; груша – капуста – лук – огурец.
40. Игра «Угадай, что из чего сделано?»

Дидактическая задача: упражнять детей группировать предметы по материалу, из которого они сделаны.

Игровое действие: группирование.

Материал: предметные картинки, кусочки разных видов материалов, обручи.

Проведение: игроки делятся на группы. Число групп зависит от количества представленных кусочков разных материала (символ материала расположен в обруче). Каждая группа выбирает себе один вид материала. Затем ведущий предлагает детям рассмотреть изображенные на картинках предметы, выяснит из какого материала они сделаны. По сигналу ведущего игроки каждой группы выбирают предметные картинки и разносят их по своим местам. Побеждает та группа детей, которая быстрее всех выполнит задание ведущего.
41. Игра «Мастерская по ремонту»

Дидактическая задача: побуждать детей к пониманию того. что без недостающей части или детали предмет трудно использовать.

Игровое действие: соединение.

Материал: картинки с изображением предметов с отсутствующей частью или деталью и картинки с изображением этой части или детали предмета.

Проведение: ведущий предлагает детям рассмотреть изображенные на картинках предметы, при этом обращает внимании детей на отсутствие той или иной детали предмета. Затем обращается с просьбой к детям отремонтировать сломанные предметы, т.е. найти для каждого предмета недостающую деталь.

Игровое задание можно считать выполненным, если дети отремонтировали все предметы.

42. Игра «Музыкальная шкатулка»

Дидактическая задача: развивать у детей интерес к рукотворному миру и умение узнавать предметы по описанию; совершенствовать навыки выразительности пения и музыкально-ритмических движений.

Игровое действие: отгадывание.

Материал: шкатулка, предметные картинки.

Проведение: в шкатулке находятся предметные картинки, ведущий загадывает загадку о том предмете, который может находиться в ней. Ребёнок отгадывает загадку, называет предмет, вынимает картинку с изображением этого предмета из шкатулки. Дети рассматривают предмет, выделяя основные его признаки и назначение. 

43. Игра «Найди пару»

Дидактическая задача: закреплять умение детей определять назначение и функции предметов.

Игровое действие: группирование.

Материал: картинки с изображением предметов, выполняющих одинаковые и разные функции.

Проведение: воспитатель показывает детям шкатулку, в которой находятся  предметные картинки. Вместе с воспитателем  дети выясняют, что делают с помощью предмета, изображенного на картинке и как его используют. Затем воспитатель просит детей выбрать только те картинки с изображением предметов, которые выполняют функции:

· переноски тяжестей;

· освещения;

· помощь в труде;

· помощь в учебе и  т.д.

44. Игра «Мои друзья»

Дидактическая задача: закреплять умение детей определять материалы, из которых созданы предметы рукотворного мира.

Игровое действие: определение материала, из которого сделаны предметы.

Игровое правило: действовать согласно взятой роли.

Проведение: взрослый просит детей назвать себя в качестве чего-либо. Дети берут роль предмета рукотворного мира и определяют материал, из которого он сделан. Дети, предметы которых изготовлены из подобного материала, подходят к взрослому, называю свои вещи. Например, «Я – стол. Мои друзья это те, кто сделан из дерева».

45. Игра «Оглянись вокруг»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о свойствах и качествах материалов (бумага, стекло, металл); учить детей устанавливать причинно-следственные связи между потребностями человека и возможностями материала.

Игровое действие: закрывание глаз (зажмуривание), объяснение.

Игровое правило: по ориентиру взрослого объяснить.

Проведение: дети закрывают глаза, взрослый говорит: «Оглянись вокруг и увидишь вдруг, что все предметы стали бумажными (стеклянными, металлическими и  т.д.). Взрослый предлагает детям объяснить, какие предметы могут быть деревянными (стол, стул, шкаф, карандаш и  т.д.), а какие предметы не могут быть деревянными (полотенце, салфетки, кастрюля и  т.д.).

46. Игра «Из чего лучше сделать?»

Дидактическая задача: закреплять умение определять свойства и качества материалов; определять способ использования предметов в зависимости от материалов, из которых изготовлены вещи.

Игровое действие: объяснение.

Игровое правило: выдвигать собственные решения, не повторяться.

Проведение: взрослый создает проблемные ситуации. Дети предлагают свои решения, объясняют, аргументируют. Например, «Из чего лучше сделать  ложку?», «Из чего лучше сделать окно?»  И  т.п.

47. Игра «Отгадай материал»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о свойствах и качествах материалов, их названиях.

Игровые действия: загадывание, отгадывание.

Игровое правило: определять материал предмета на основе названных свойств и качеств.

Проведение: в гости к детям приходят Незнайка, который забыл названия материалов, а знает только их свойства и качества. Он просит детей отгадать его загадки. Например, «Этот материал легко мнется, рвется, размокает в воде и  т.д.».

Усложнение: Незнайка показывает детям полный алгоритм описания свойств и качеств материала. Дети определяют по алгоритму название материала.
48. Игра «Из чего изготавливают…?»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о многообразии рукотворного мира, видах материалов.

Игровое действие: отгадывание.

Игровое правило: действовать по очереди.

Проведение: группа детей делится на две команды. Взрослый задает вопрос: «Из чего изготавливают?». Команды по очереди предлагают варианты ответов. Выигрывает та команда, ответ которой будет последним. Например, «Из чего изготавливают вазу?», «Из чего люди изготавливают кровать?»  И  т.д.

49. Игра «Подбери пару»»

Цели: упражнять детей сравнивать предметы по форме, размеру, цвету и назначению; приучать их сообща выполнять задание.

Материал: знакомые детям геометрические фигуры или тематические подборки изображений разных предметов, которые можно объединить по парам (например, яблоки разного цвета, большие и маленькие; корзинки разного размера и  т.д.) По этому же принципу можно подобрать игрушки: куклы и одежду, домики, машины  и  т.д.

Проведение: сначала дети внимательно рассматривают картинки. Затем воспитатель просит их рассказать, что общего между изображенными на них предметами и чем они отличаются.

Потом по просьбе игрушки (куклы или взерюшки) дети выбирают нужный им предмет (например, морковку для зайчика). Следующее задание – найти овощу пару такой же длины (например, огурец) или та-

кого же цвета (например, апельсин). Выполнив просьбу игрушки, дети объясняют, по какому признаку подобрана пара.

Игрушки благодарят детей, хвалят за удачно подобранную пару, а потом просят подобрать пару по определенному признаку. Дети, сидящие за столом, контролируют друг друга, советуются с игрушками.
Вариант 1: дети, сидящие за одним столом, делят все картинки между собой и составляют пары из них. Если у ребёнка оказываются предметы, которые нельзя объединить ни по какому признаку, воспитатель предлагает поменяться ими с товарищами, чтобы подобрать пары самому и помочь другим.
Вариант 2: в группе появляется мудрая змея, которая интересуется, готовы ли дети выполнить более сложное задание –  взять какую-нибудь картинку и по одному из признаков (цвет, форма, назначение) подобрать пару среди оборудования комнаты. Дети начинают выполнять задание, а змея поощряет их и просит других детей помочь. Помощники тихими хлопками будут сообщать, что тот, кто отправился на поиски, далек от нужного предмета, а громкими – что он приближается к нему. Таким образом, задание будет выполнять все дети.

Вариант 3: змея, убедившись, что дети стали почти такими же мудрыми, как она, предлагает все одновременно искать пару для своего предмета.

Когда пары подобраны, змея предлагает посмотреть на них и оценить правильность выполнения задания каждым ребёнком. С теми, кто удачно нашел пару, змея танцует; тем, кто ошибся, обещает помочь при повторении игры.

50. Игра «Парные картинки»

Цели:  развивать умение находить в предметах, изображенных на картинках, сходство и различие; воспитывать наблюдательность; активизировать словарь детей: «похожие», «разные», «одинаковые».

Проведение: дети сидят за столом, на котором разложены картинки. Их много (10 – 12), все они разные, но среди них есть две одинаковые. Воспитатель просит кого-либо из ребят отыскать и назвать одинаковые картинки и показать их всем играющим. Парные картинки откладывают в сторону.

Затем воспитатель перемещает все картинки (они должны быть перевернуты) и незаметно подкладывает еще одну парную картинку. Разложив их лицевой стороной, опять предлагает найти одинаковые.

Сложность заключается в том, что среди карточек могут быть очень похожие, но не одинаковые, например чашки, одинаковые по цвету и по форме, но одна с ручкой, а другая без ручки; два яблока одинаковых, но у одного есть черенок, а у другого его нет, т.е. у них слабо выражены признаки различия, и дети их замечают не сразу.

Усложнение игры: можно предложить найти не одну пару, а несколько пар одинаковых картинок. Дети рассказывают о предметах, отмечают, чем они сходны, а  чем отличаются.

51. Игра «Домино»

Цели: закреплять знания детей о средствах передвижения: автомобили, поезда, самолеты, вертолеты, теплоходы, катера, отмечать их особенности; развивать умение вместе играть, подчиняться правилам игры.

Материал: изготовить карточки, как в любой игре типа «Домино». Карточка разделена на две половины: на каждой из них изображены разные виды транспорта. Карточек должно быть 24 (на 4 – 6 участников). Если играют четверо, раздают по 6 карточек. Игра проходит по типу «Домино»

Проведение: детям предлагается подобрать картинки по принципу: самолет к самолету, автомобиль к автомобилю, катер к катеру. Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор картинок, ни разу не ошибившись. В награду ребёнок получает фишку – красный кружок. В процессе игры соблюдается очередность. При повторении игры карточки перемешиваются. Дети не глядя, отсчитывают 4 – 6 карточек, и игра продолжается.

52. Игра «Универсальное лото»

Цель: упражнять в умении классифицировать предметы по разным признакам.

Материал: на каждого играющего ребёнка большая белая игровая карта, разделенная на 6 – 8 частей; наборы разыгрываемых карточек  образуют нескольких серий.
Вариант 1: каждый ребёнок собирает серию картинок, изображающих объекты, имеющие общие названия. Например: бабочки, ракушки, поезда, корабли, самолеты, спутники, кошки, лошади, цветы, ягоды, грибы, дома, шляпки, туфли и  т.д.

Вариант 2: каждый ребёнок выбирает в качестве образца какую-либо геометрическую фигуру и собирает изображения предметов , имеющих сходную форму.

Примерный набор: круг – пуговица, тарелка, таблетка, часы, мяч, яблоко; квадрат – часы наручные, портфель, телевизор, книга, окно;  треугольник – крыша дома, шапка из газеты, коронка, елка, египетская пирамида, пакет молока; прямоугольник – чемодан, кирпич, дом; овал – огурец, слива, яйцо, рыба, лист дерева.

Вариант 3: каждый ребёнок выбирает себе «кляксу» из цветной бумаги (красной, синей, желтой, зеленой, коричневой, белой) и подбирает предметы такого же цвета.
53. Игра  «Назови друзей»

Цель: расширять представление детей о резине, ее качествах и свойствах

Материал: воздушный шарик.

Проведение: воспитатель предлагает посмотреть на шарик и сказать, из какого материала он сделан. Дети объясняют шарику, что он – резиновый. А затем от имени шарика, воспитатель предлагает назвать его друзей, которые сделаны из резины. Дети перечисляют резиновые предметы.

54. Игра «Правда – неправда»

Цель: закреплять знания детей о свойствах и качествах металла.

Проведение: дети стоят в кругу. Воспитатель называет свойства и качества металла в правильном и неправильном значении. Если воспитатель говорит правду, т.е. правильно, то дети поднимают руки вверх, несли неправду, т.е. неправильно, то дети делают одно приседание. 

55. Игра «Веселый трамвай»

Цель: обобщать и конкретизировать знания детей о свойствах и качествах пластмассы.

Материал: небольшие пластмассовые предметы; фишки из картон; пластмассовые игрушки: кукла, машина,  мишка.

Проведение: воспитатель предлагает детям покататься на веселом трамвае (на стульях, установленных друг за другом). Воспитатель говорит, что трамвай поехал; и пока он будет ехать до следующей остановки, дети должны вспомнить и назвать предметы из пластмассы. За правильный ответ ребёнок получает фишку.  

Затем воспитатель оповещает детей об остановке, предлагает посмотреть, какие пассажиры будут с ними ехать дальше. Он показывает пластмассовую куклу, машину и мишку, спрашивает у детей, из чего они сделаны. Выслушав ответы, воспитатель спрашивает,  по каким основным признакам они определили, что кукла, машина и мишка – пластмассовые. Дети отвечают, что пластмасса легкая, тонкая, гладкая, непрозрачная, цветная, гибкая.

После этого педагог объявляет, что трамвай уже приехал в депо и нужно выходить.

Тот, кто ошибется, выходит из игры. Побеждает тот, кто правильно выполняет все задания.

56. Игра «В мире материалов»

Цель: упражнять детей в узнавании в разных по содержанию предметах материал, из которых они сделаны, и называть материал (стекло, металл, пластмасса); называть предметы разного содержания обобщающим словом по признаку материала (стеклянный, металлический, пластмассовый).

Материал: предметы-игрушки из стекла (шарик, птичка, стаканчик, бутылочка, вазочка и  т.п.); предметы-игрушки из металла (колокольчик, металлофон, труба, стаканчик, лодочка, машина и  т.п.); предметы-игрушки из пластмассы (погремушка, птичка, пароход, свисток, шарик, машина и  т.п.).

Проведение: воспитатель делить детей на команды, каждой команде он называет материал (стекло, металл, пластмасса) и предлагает найти в групповой комнате предметы – игрушки из названного материала. Дети, найдя игрушку, ставят ее на поднос. Выигрывает та команда, которая соберет больше игрушек и правильно определит материал.

57. Игра «Оглянись вокруг»

Цель: закреплять знания детей о свойствах и качествах материалов; учить устанавливать причинно-следственные связи между потребностями человека и возможностями материалов.

Проведение: дети закрывают глаза, воспитатель говорит: «Оглянись вокруг, и увидишь, что вдруг все предметы стали бумажными… (стеклянными, металлическими  и  т.д.)». Дети высказываю свои предположения, и объясняют их исходя из свойств и качеств материалов.

58. Игра «Чем был, чем стал»

Цель: закреплять представление о многообразии рукотворного мира, совершенствовать умение определять предметы по признакам материала.

Проведение:

Вариант 1: воспитатель называет материал (глина, дерево, ткань), а дети подбирают предметы рукотворного мира, которые изготовлены из этих материалов. Выигрывает тот ребёнок, который определит 
 большее число предметов.
Вариант 2: игра может быть оформлена как настольно-печатная. Ребёнок подбирает к определенному материалу предметные картинки.

59. Игра «Хорошо – плохо»

Цель: активизировать способность детей определять свойства и качества материалов, устанавливать причинно-следственные связи между признаками материалов и его назначением.
Проведение: воспитатель называет материал, а дети определяют его положительные или отрицательные признаки.

60. Игра «Найди друзей».

Цель: закреплять умение детей подбирать предметы из заданного материала.

Вариант 1: воспитатель называет предмет, а дети, сидящие за столом, рисуют предметы, сделанные из такого же материала. Например: «Стол. Он сделан из дерева. А что еще делают из дерева?»

Вариант 2: игру можно сделать подвижной с помощью набора предметных картинок, находящихся на некотором расстоянии от играющих. Ведущий называет предмет, а ребёнок должен добежать до набора и выбрать картинку с изображением предмета, сделанного из такого же материала.

61. Игра «Узнай по звуку»

Цель: упражнять детей в умении различать виды материалов по звуку.

Материал: предметы из разных материалов, фишки.

Проведение: воспитатель сидит напротив детей. Все предметы находятся за ширмой, рядом с воспитателем. Поочередно воспитатель извлекает звуки из предметов. Дети должны назвать материал. За каждый правильный ответ дети получают фишки. Выигрывают те, кто наберет больше фишек.
Явления общественной жизни:  родная страна, труд взрослых, ПДД, правила пожарной безопасности
62. Настольно-печатная игра «Собери картинку»

Дидактическая задача: учить детей составлять целую картинку из отдельных частей (10 – 12 частей); воспитывать интерес к Российской Армии, желание играть в воинов – защитников Отечества.

Игровые правила: кто первым соберет картинку, тот получает соответствующую эмблему воина.

Игровые действия: соревнование – кто первым соберет целую картинку из частей, назовет воина (летчика, моряка, танкиста).

Материал: картинки с изображением воинов у самолета, крейсера, танка;  коробка с маленькими картинками – части знакомых картинок.

Ход игры: воспитатель просит детей вспомнить, что они знают о воинах Российской Армии, как они

называются (летчики, моряки, танкисты и др.); рассматривает с детьми картинки, на которых изображены воины у самолета, крейсера, танка, и говорит: «Дети, в этой коробке лежат небольшие картинки – части знакомой вам картины. Из них вы должны составить целую картину. Каждый выбирает картину по своему желанию, кладет перед собой и начинает отыскивать ее части. Тому, кто первым сложит картину, дадим эмблему того рода войск, который изображен на рисунке.

Игра может повторяться с новыми участниками. В запасе у воспитателя должны быть повязки с эмблемами всех родов войск, изображенных на картинках. Усложнение в игре – внесение новых картинок и их частей о других войсках: пограничных, автомобильных, ракетных и  т.д.

63. Настольно-печатная игра «Кто что делает?

Дидактическая задача: утонять закреплять знания детей о сельскохозяйственном труде; развивать мышление, смекалку, сосредоточенность, желание играть со сверстниками.

Игровые правила: собирать из отдельных частей целую картинку по видам сельскохозяйственного труда: тракторист пашет землю, комбайнер убирает хлеб, доярки доят коров, скотник ухаживает за животными, птичница кормит кур, колхозники пропалывают поле и  т.д.

Игровые действия: поиск нужных частей картинки; рассказывание о виде труда, изображенном на получившейся целой картинке; соревнование – кто первым сложит картинку.

Материал: целые и разрезные картинки о сельскохозяйственном труде.

Ход игры: воспитатель беседует с детьми о сельскохозяйственном труде, в ходе, которой дети вспоминают о разных профессиях, машинах, помогающих сельским труженикам в их работе. Затем воспитатель предлагает собрать целую картинку из частей. Собрав картинку, дети рассказывают, что на ней изображено.
64. Настольно-печатная игра «Не ошибись!»

Дидактическая задача: уточнять, закреплять знания детей о разных видах спорта; воспитывать желание заниматься спортом, находчивость, сообразительность и внимание.

Игровые правила: выигрывает тот, кто первым сложил картинку (из шести частей) об одном виде спорта.

Игровые действия: поиск нужных частей картинки, их складывание; соревнование.

Материал: демонстрационные карточки с изображением различных видов спорта: футбол, хоккей,

  волейбол, гимнастика, гребля;  карты  -  в середине картинка со спортсменом.

Ход игры: воспитатель предлагает подобрать спортсмену все необходимое для игры. Кто первым сложит целую картинку, тот и выигрывает.

Примечание: по этому принципу можно изготовить игру, в  которой дети будут подбирать орудия труда к разным профессиям. Например, строитель: подобрать все инструменты, необходимые ему для работы – лопата, мастерок, кисть малярная, ведро; машины, которые облегчают труд строителя – подъемный кран, экскаватор, самосвал и др.

65. Игра «Что лишнее?»

Дидактическая задача: учить детей замечать ошибки в использовании предметов; воспитывать наблюдательность, чувство юмора, умение доказывать правильность своего суждения; закреплять знания об орудиях труда.

Игровые правила: закрывать картонкой только ту картинку, которая лишняя; выигрывает тот, кто первым обнаружит ненужный предмет.

Игровые действия: поиск нужной картинки.
Материал: большие карты  с нарисованными на них людьми разных профессии, а в клеточках - необходимые им для работы предметы и орудия труда; среди них есть и такие, которые для этой профессии не нужны.
Ход игры: играющие дети должны заметить и закрыть чистым квадратиком ненужный предмет. Здесь необходимо подобрать картинки со знакомыми детям профессиями: повара, дворника, шофера, комбайнера, строителя, учителя, продавца и др. Дети обмениваются карточками, и игра продолжается.

66. Игра «Отгадай загадку и найди отгадку»

Дидактическая задача: закреплять умение отгадывать предметы с помощью описания признаков; уточнять знания детей о видах спорта и спортивного инвентаря; побуждать их к наблюдательности

Материал: предметные картинки с изображением спортивного инвентаря и видов спорта.

Проведение: взрослый обращается к детям: «Вы слышали когда-нибудь о загадочной стране – Спортландия? Она приснилась мне во сне.

Дороги здесь – канаты,

А мостики – батуты,

Бассейном – океаны

В Спортландии зовут.

Кто ловок, крепко, строен –

В Спортландию спешат.

Всегда в ней ждут и взрослых

И маленьких ребят»

Взрослый предлагает отгадать загадки, чтобы узнать, в какие виды спорта играют жители Спортландии.

Загадки:

Он упрямый и пузатый

Больно бьют его ребята.

Отчего беднягу бьют?

Оттого, что он надут. (Мяч)

Я похожа на семерку.

С хоккеистами дружу.

Я всегда им помогаю

Забить шайбу налету. (Клюшка)
Я проворна, очень метка

А зовут меня …  (Ракетка)

На букву «О» очень похож,

Бывает красный, синий.

Его немного покрути,

И станешь ты красивой. (Обруч)

Поднимай ее почаще,

То в одной руке, то в двух.

И тогда ты станешь сильным,

Сильным станет тело, дух.    (Гантели)

Меня по льду гоняют,

Бросают в цель и мимо   (Шайба)

Эти кони рыжи, а зовут их … (лыжи)

Мчусь как пуля я вперед

Лишь поскрипывает лед,

Да мелькают огоньки,

Кто несет меня …           (коньки)
Взял дубовых два бруска

Два железных полозка.

На брусках набил я пленки

Дайте снег! Готовы …       (санки)

Отгадав  загадку, надо найти отгадку среди предметов, расположенных в групповой комнате.
67. Дидактическая игра «Кому, что нужно для работы»

Вариант 1

Цель: закреплять знания детей о труде сотрудников детского сада – няни, медсестры, повара.

Ход игры: воспитатель выбирает трех детей на роль няни, медсестры и повара. Остальным детям раздает картинки с изображением тех предметов, которые нужны людям данных профессий для работы – швабры, ведра, половника, кастрюли, плиты, шприца, бинта и  т.д. Дети по очереди спрашивают, например: «Кому нужен шприц?»  Ребёнок, который изображает медсестру должен ответить: «Шприц нужен медсестре».  И  т.д.

Вариант 2

Цель: закреплять знания детей о разных профессиях (поваре, дворнике, военном) и о предметах, необходимых человеку той или иной профессии.

Материал: у воспитателя большие картинки с изображением людей разных профессии, с которыми дети знакомы; у детей картинки изображением предметов, необходимых для той или иной профессии.

Ход игры: воспитатель поднимает картинку с изображением человека той или иной профессии, просит детей поднять картинки с изображением предметов, необходимых данной профессии, и спрашивает: «Что нужно повару для работы?»  Дети, поднимая свои картинки, отвечает: «Повару нужна плита, чтобы готовить. Повару нужен половник, чтобы мешать еду. Повару нужен нож, чтобы резать мясо, овощи и другие продукты».

Воспитатель берет у детей картинки и ставит их около изображения повара. То же самое делается и с другими профессиями.

Вариант 3

Цель: закреплять знания детей о том, что людям помогают в работе разные вещи, орудия труда; воспитывать интерес к труду взрослых, желание самим трудиться

Игровые правила: закрыть клеточки на большой карте только теми картинками, которые соответствуют ее сюжету (работа шофера, повара, врача, свинарки).

Игровые действия: поиск нужных карточек, соревнование – кто быстрее закроет все клеточки на большой карте.

Материал: большие карты с изображением повара, врача, шофера, свинарки и маленькие картинки с

изображением предметов, необходимых в их работе.

Ход игры: воспитатель уточняет знание детей о профессиях и орудиях их труда. Затем напоминает правила знакомой игры в лото. Дети берут одну большую карту и подбирают к ней соответствующие маленькие картинки, например, повару – кастрюлю, половники, мясорубку, чайник, противень, дуршлаг и  т.д. Педагог помогает вопросами тем, кто затрудняется: «Что еще нужно врачу? Чем он измеряет температуру? Чем забинтовывает?» Или: «Поищи внимательнее все предметы, которые нужны шоферу».

68. Игра «Кому нужен материал?»

Цели: закреплять знания детей о свойствах и качествах материалов (металла, стекла, пластмассы); развивать пространственные отношения; уточнять представления о труде взрослых, опираясь на модели труда.

Материал: набор картинок с изображением людей разных профессий (кузнеца, стеклодува, столяра, слесаря), схемы, указатели.

Проведение: воспитатель показывает картинки, на которых  изображены кузнец, стеклодув, столяр и слесарь. Просит назвать инструменты, которые нужны работникам, и какие предметы они делают и из какого материала. Затем педагог делит детей на 2 команды и дает каждой команде схему и указку. Дети должны объяснить, кому из работников нужен тот или иной материал и для изготовления какого предмета (кузнец – металл – подкова). Выигрывает та команда, которая быстрее ответит на вопросы и объяснить свои действия.
69. Дидактическая игра «Накроем стол для кукол»

Цели: обучать детей сервировать стол, называть предметы, необходимые для этого; знакомить с правилами этикета (встреча гостей, прием подарков, приглашение к столу, поведение за столом); воспитывать
гуманные чувства и дружеские взаимоотношения.

Ход игры: воспитатель представляет детям нарядную куклу. Дети рассматривают ее, называют предметы одежды. Педагог говорит, что сегодня у куклы день рождения, к ней придут гости, ее подружки, надо помочь ей накрыть праздничный стол (используется кукольная мебель и посуда). Воспитатель проигрывает с детьми этапы деятельности (помыть руки, постелить скатерть, поставить в центр стола вазочку с цветами, салфетницу и хлебницу, приготовить чашки с блюдцами – к чаю или тарелки, а рядом с ними разложить столовые прибора – ложки, вилки, ножи). Затем разыгрывается эпизод встречи гостей, кукол рассаживают на места.

70. Дидактическая игра «Что Маша хочет делать?»

Цель: закреплять у детей представления о предметах и их использовании в трудовых процессах; знакомить с профессиями.

Материал: предметы или картинки, принадлежащие людям следующих профессий – повару, няне, врачу, продавцу.

Ход игры: воспитатель предлагает детям разные предметы, просит вызвать их и рассказать, когда они используются и с какой целью. Например: это половник, он нужен повару, чтобы размешивать кашу, разливать суп и компот, и  т.д.

71. Игра «Выбираем работу»

Цель: дать детям элементарные представления о профессии людей, труд которых не был в сфере наблюдений детей; вызвать интерес к труду людей любой профессии.

Ход игры: воспитатель вместе с малышами встает в хоровод и предлагает идти по кругу, приговаривая:

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу.)

К космонавту мы пойдем

И ракеты поведем.

Дети имитируют звук работы двигателя и полет ракеты, действуя по показу воспитателя.

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу).

В капитаны мы пойдем,

Корабли мы поведем.

Показывают, как капитан смотрит в бинокль.

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу).

В вертолетчики пойдем,

Вертолеты поведем.

Бегут и делают круговые движения руками над головой.

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу).

А мы в летчики пойдем,

Самолеты поведем.
Бегут с вытянутыми руками по сторонам, издавая звук «У-у-у».

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу).

В комбайнеры мы пойдем

И комбайны поведем.

Идут, имитируя нажатие руками на рычаги управления.

Будем дружно подрастать

И работу выбирать (идут по кругу).

Мы в пожарные пойдем

И пожар тушить начнем.

Имитирование тушения огня из пожарного шланга (пальцы обеих рук сжаты в кулак, одна рука впереди, другая чуть сзади перед грудью; повороты рук вправо – лево).

72. Игра «Зачем (для чего, почему) нужно это делать?

Цель: формировать у детей представление о необходимости труда; расширять знания детей
о трудовых процессах.
Ход игры: воспитатель спрашивает малышей, показывая картинку предмета, характеризующего то

или иное действие. Дети должны назвать это действие.

- Зачем нужно растение… (лейка)?

- Почему нужно кормить … (птичка)?

- … нужно мыть… (тарелка)?

- … чистить … (ковер)?

- … стирать … (платье)?

- … гладить… (рубашка)?

- … печь… (пирожки)?

- … менять… (постельное белье)?

- … купать… (ребёнок)?

73. Игра «Лото»

Дидактическая задача: уточнять представления детей о труде взрослого, опираясь на орудия труда.

Игровое действие: группирование

Материал: 6 больших карт, с изображением представителя профессии; 24 маленькие карточки – орудия труда.

Проведение: взрослый обращает внимание детей на большие карты с изображением человека труда (профессии) и маленькие карточки с изображением орудий труда. Раздает детям маленькие карточки и предлагает по сигналу («Начинай!») закрыть большие карты предметными картинками с изображением орудий труда нужных для данной профессии.

Выигрывает тот, кто быстрее и правильно закроет свою карту.

74. Игра «Кто быстрее найдет свою команду?»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о предметах природного и рукотворного мира.

Игровое действие: разделение.

Материал: предметные картинки.

Проведение: дети стоят  в кругу, каждый ребёнок получает предметную картинку с изображением предметов природного или рукотворного мира. На противоположных сторонах комнаты расположены символы рукотворного (человечек) и природного (дерево) мира. По звуковому сигналу взрослого дети должны занять места на одной из сторон, соответственно полученным предметным картинкам.

Выигрывает те, которые справятся с заданием более четко и быстро.

75. Игра «Светофор»

Цели: закреплять представления детей о назначении светофора, о его сигналах; упражнять в умении различать цвета (красный, желтый, зеленый).

Материал: цветные картонные кружки (желтые, зеленые, красные); макет светофора.

Проведение:  воспитатель раздает детям кружки желтого, красного и зеленого цвета. Последовательно переключает светофор, а дети показывают соответствующие кружка и объясняют, что означает каждый сигнал.

Выигрывает тот, кто правильно покажет все кружки и расскажет о назначении цветов.

76. Игра «Цветные автомобили»

Цель: закрепление основных цветов, развитие внимания, цветового восприятия; знакомство с транспортом.

Материал:  карточки с изображением гаражей разного цвета по количеству игроков и у ведущего карточки с машинами или флажки.

Проведение: воспитатель показывает карточку с изображением машины. У Кого такого же цвета гараж, называет марку машины, где она используется. Если ответ верный, игрок получает эту карточку, ставит машину в гараж.

Ведущий может показать и флажок, тогда игрок называет цвет флажка.

Выигрывает тот, кто полно и правильно ответит на вопросы.

77. Игра «Горит – не горит»

Цели: учить детей классификации предметов по признакам возгорания; развивать мелкую моторику пальцев; формирование внимания и речи.

Проведение: воспитатель называет разные предметы. Если материал, из которого они изготовлены,  горит, дети поднимают руки, хлопают в ладоши и говорят: «Стол горит»

Если нет, то дети молчат, руки у них внизу, пальцы крепко сцеплены.

78. Игра «Запрещается – разрешается»

Цели: расширение знаний об основных требованиях пожарной безопасности; повышение личной ответственности за свои поступки; формирование дисциплинированности, долга.

Материал: у каждого ребёнка по одной сигнальной карточке – «Запрещающая».

Проведение: педагог называет в произвольном порядке основные требования пожарной безопасности. Дети показывают соответствующие цвета «светофора».

Предъявляемые требования пожарной безопасности:

запрещается

· бросать горящие спички, окурки в помещениях;

· небрежно, беспечно обращаться с огнем;

· выбрасывать горячую золу вблизи строений;

· оставлять открытыми двери печей, каминов;

· использовать неисправную аппаратуру, приборы; 

· пользоваться электрическими утюгами, плитками, чайниками без подставок из несгораемых материалов;
· оставлять без присмотра включенные в сети электронагревательные приборы, радиоприемники и  т.п.

79. Игра «С чем можно играть»

Цель: упражнять в понимании, что не всеми предметами можно играть; учить правильно, отвечать на вопросы; развивать внимание, мышление.

Материал: карточки с изображением мяча, утюга, скакалки, коробка спичек, кружки желтого и черного цвета.

Проведение: перед детьми карточки  с нарисованными предметами. Воспитатель называет предмет, дети его повторяют и отвечают на вопрос: «Можно ли с ним играть или нет?»  Если можно играть, то ребёнок берет желтый кружок и зарывает предмет. Если с этим предметом играть нельзя, то ребёнок берет черный кружок и закрывает соответствующий предмет. Ребёнок должен объяснить, почему нельзя играть с тем  или иным предметом.
Игры и упражнения, педагогические ситуации на социально-эмоциональное  развитие детей

I. На развитие уверенности в себе

80. Игра «Кто я?»

Цель: развивать у ребёнка внимание к самому себе.

Ход игры: взрослый задет вопрос, а дети по очереди стараются ответить на вопрос «Кто я?». Каждое предложение должно начинаться с местоимения «Я» (я мальчик, я хороший, я веселый, я болтливый, я умный, я люблю играть) и  т.д.

Взрослый следит, чтобы дети описывали именно себя. В конце игры он обобщает ответы детей и рассказывает, какие красивые, хорошие дружные и добрые дети есть у них в группе.

81. Игра «Имя»

Цель: получить дополнительную информацию о ребёнке, о его самооценке.

Ход игры: предложить ребёнку придумать себе имя, которое бы он хотел иметь и оставить свое. Спросить, почему нравится или не нравится свое имя?  Почему бы он хотел изменить свое имя, чтобы его называли по-другому. (Часто отказ от своего имени означает, что ребёнок недоволен  собой или хочет быть лучше.)

В конце можно предложить почитать стихотворения, в которых есть имена детей, обратить внимание как они звучат, что детей можно называть по-разному: ласково, сердито и  т.д.

82. Игры – имитации

Цель: учить детей мышечному расслаблению, двигательному раскрепощению, (только физически свободно чувствующий себя ребёнок спокоен и психологически защищен).

· «Медвежата»  - учить снимать мышечное напряжение.
Взрослый предлагает малышам превратиться в маленьких медвежат. Медвежонок лежит в берлоге, спит. Подул холодный ветерок, он пробрался в берлогу. Медвежонок замерз. Он сжался в маленький клубочек, греется. Стало тепло, жарко, медвежонок развернулся, зарычал… Взрослый рассказывает, а ребёнок изображает движения.

Аналогично проводится игра-имитация «Котята», «Веселый воробей», «маленький щенок», «Зайка серенький», «Зайка беленький».

83. Игра  «По дорожке Валя шла»

Цели: формировать тепло отношение к сверстникам; учить выражать свои чувства и симпатию к сверстнику посредством выбора партнера и действию с ним; воспитывать желания быть нужным окружающим; научить преодолевать замкнутость, скованность.

Правила игры: 1) выполнять движения в строгом соответствии с текстом; 2) выбирать тех детей, которые еще не были в кругу и не плясали.

Ход игры: все дети ходят по кругу, а кто-нибудь один (валя), кого заранее выбирает взрослый, находится в центре и выполняет движения, соответствующие следующим словам

По дорожке Валя шла,                           Дети, держась за руки, идут по круг вправо, а Валя, находясь

                                                                внутри круга – влево.

Валя тапочки нашла.                            Валя изображает, что надевает тапочки, поднимая то одну,  

Валя тапочки примеряла,                    то  другую ногу, а затем прыгает на одной ноге, будто хрома-

Чуть надела – захромала.                    ет.

Стала Валя выбирать,

Кому тапочки отдать,                          Хоровод останавливается, все смотрят на Валю.

Коле тапочки хороши,                        Валя выбирает ребёнка, который выходит на середину круга.

На, надень и попляши.         

Все напевают плясовую мелодию, прихлопывая в ладоши, а Валя и Коля свободно пляшут внутри круга. Затем Валя возвращается в круг, а выбранный ею Коля остается в кругу, и игра начинается сначала. В игре можно использовать настоящие имена детей.

84. Игра «Кто к нам пришел?»

Ход игры: взрослый вызывает 2 – 3 детей (наиболее смелых) и договаривается, какого гостя (животному) будет изображать тот или иной ребёнок, помогая ребёнку найти нужные движения. Дети по очереди показывают животных, а другие отгадывают и ласково, приветливо принимают гостя. После встречи последнего гостя взрослый подзывает к себе других детей и распределяет между ними роли.

Игра повторяется до тех пор, пока каждый ребёнок не побывает в роли гостя.

85. Игра  «Зайка»

Цели: помочь преодолению застенчивости, нерешительности; воспитание доброжелательного отношения к сверстникам, умению действовать вместе.

Правила игры: 1) играть дружно и выполнять все движения по показу взрослого; 2) Зайка сам выбирает себе замену, но только из тех детей, которые еще не выполняли эту роль.

Ход игры:  в игре используется народная мелодия (аранжировка А.Гричанинова). Взрослый выбирает ребёнка на роль Зайки, остальным предлагает сталь в хоровод. Зайка выходит на середину и, изобразив руками ушки, приседает на корточки. Дети вслед за взрослым произносят следующие слова (или поют песенку) и выполняют соответствующие им движения.

Зайка беленький сидит                           Дети присаживаются на корточки и руками изображают, как

И ушами шевелит.                                  Зайка шевелит ушами.

Вот так, вот так,

И ушами шевелит»                                 Поглаживают то одну, то другую руку, слегка прихлопывают

Зайке холодно сидеть.                            в ладошки.

Надо лапочки погреть,                           Затем встают.

Хлоп-хлоп-хлоп-хлоп,                           Подпрыгивают на двух ногах к Зайке, стоящему внутри круга.

Надо лапочки погреть!                          Стараются согреть его, ласково гладят, затем возвращаются

Зайке холодной стоять,                          на место, а Зайка выбирает себе замену.

Надо Зайке поскакать!

Скок-скок-скок-скок,

Надо Зайке поскакать!

Игра начинается сначала.

86. Игра «Магазин игрушек»

Цели:  развитие игрового партнерства и сотрудничества; стимулировать положительное отношение к сверстникам; научить двигательному раскрепощению, умению делать свои движения выразительными, дополнять образ звукоподражанием; привлекать застенчивых детей в общении, побуждать рассказывать о выбранной роли.

Материал: 2 скамейки

Правила игры: 1) каждый участник игры должен сам придумать, какую игрушку он будет изображать; 2) покупателю нужно назвать игрушку, которую ему показывают; кто не отгадает, уходит без покупки.

Ход игры: взрослый предлагает детям поиграть. Взрослый берет на себя роль продавца и просит детей, которые хотят быть игрушкой, подойти к нему.

Продавец договаривается с каждым ребёнком, как он будет изображать игрушку, усаживает детей –игрушек в ряд на скамейку.

Покупатели приходят по очереди, здороваются и просят показать игрушки. Продавец «берет с полки» какую-нибудь игрушку и «заводит» ее. Игрушка оживает. Покупатель должен отгадать, что это за игрушка. Если он догадается, то забирает игрушку с собой. Затем приходит следующий покупатель, и когда все игрушки будут распроданы, дети меняются ролями и все начинается сначала.

87. Игра «Походки»

Цель: учить эмоциональному раскрепощению.

Ход игры: предложить ребёнку изобразить походки различных людей и животных, ходить как глубокий старец, как маленький ребёнок, как клоун в цирке, как утенок и  т.д.

88. Игра «Узнай по походке»

Цель: учить эмоциональному раскрепощению и умению узнавать походку людей и животных.
Ход игры: дети по походке стараются узнать, кого хотел изобразить играющий.

89. Упражнение на рассматривание парных картинок.

Цель: выяснить мотивы выбора друга, отношение к дружеским и недружеским поступкам.

Содержание картинок может быть разным: ребёнок веселый, помогает маме, поливает цветы, кормит рыбок, ломает постройку, бьет котенка и пр., или  перед ребёнком положить три картинки, на которых изображены: большая собака, меленькая породистая собачка, дворняга.

Задать ребёнку вопрос: «Кого бы из этих собачек ты взял бы себе в друзья? Почему? (Объяснить вы-   

бор).

90. Педагогические ситуации

· «Подарок»

Цель: выяснить мотивы избирательного отношения детей к сверстникам, окружающим, членам семьи.

Взрослый предлагает детям красивые открытки и говорит о том, что дети должны подарить открытку тому, кому хотят. Попросить объяснить свой выбор.

2-й вариант

Взрослый предлагает дома подарить открытку самому любимому члену семьи. Утром побеседовать с родителями и ребенком. Выяснить, кому был подарен подарок? Чем объяснен выбор ребёнка?

· Нечаянная оплошность
Цель: выяснить, с кем дети обращаются чаще всего, с кем играют, с кем делятся игрушками, угощением, кому помогают, с кем хотят сидеть рядом, идти на прогулку; выяснить ростки избирательного отношения детей к сверстникам.

Оборудование: театр игрушек или настольный театр.

Кукла накрывает на стол, раскладывает ложки, но вдруг роняет их из рук, она огорчена, расстраивается.

· Физическое неблагополучие

Кукла идет по дорожке, падает, ударяется коленкой, ей больно, она плачет.

· Обида от непреднамеренных действий
Медвежонок не дал Зайке поиграть игрушкой. Зайка обиделся, отвернулся от Медвежонка, уходит.

· Неуспех, неудача в деятельности
Обезьянка рисует рисунок. У нее не получается. Она огорчена.

После каждой ситуации предложить ребёнку побеседовать с игрушкой. После беседы ребёнка взрослый показывает и объясняет свои действия. Например: надо подойти к куколке, погладить ее по головке, обнять, приговаривая: «Скоро пройдет, я тебя пожалею, давай я тебя полечу, тебе не будет больно».

91. Игра «Найди одинаковые»

     Цель:  систематизировать картинки с изображением людей, кукол по одинаковым признакам, используя при этом метод доказательства.

92. Игра «Собери фигуру»

Дети собирают фигурки человечков, разрезанных на части (фигурки можно взять из журналов, отслуживших книг). Картинка разрезана таким образом, чтобы на ней четко прослеживалась определенная часть тела.

93. Игровое упражнение «Шкатулка ласковых имен»

Дети придумывают ласковые имена своим сверстникам. Придумывают ласковые имя для себя. Побеждает тот, кто больше придумает ласковых имен.

94. Игровое упражнение «Фантазеры»
Ребёнок придумывает про себя небылицу, которая начинает со слова «Однажды…» После того, как все дети, которые пожелают принять участие в игре, расскажут свои небылицы, попытаться выяснить, что
из сказанного действительно вымысел, а что – правда.

95. Игровое упражнение «Рассмеши царевну – Несмеяну»

Цель: научить детей конкретным способам преодоления эмоционального неблагополучия.

Один ребёнок – царевна – Несмеяна. Все остальные дети подходят по очереди и пытаются рассмешить ее, используя самые разнообразные приемы (кроме физических – щекотки). Выигрывает тот, кому удастся рассмешить царевну.

96. Игровое упражнение «представь, что ты – ступни»

Ты идешь по теплому песку на пляже. Ты босой, или на тебе что-то есть?

Песок сухой или мокрый? Что еще чувствует твоя ступня?

Игровое упражнение «Представь, что ты – рука»

Ты ласкаешь пушистого мягкого котенка, поглаживаешь, щекочешь за ушками, почесываешь спинку.

Твой любимец мягкий или немного колючий. Что чувствуют твои пальцы? Что чувствует ладошка?

Что значит быть рукой? Опиши или нарисуй свое ощущение.

97. Игры-имитации на мышечное расслабление, на двигательное раскрепощение.

· Представь себе, что ты река: спокойная, широкая, ласковая, бурная (изобрази реку).
· Ты – цветок, который не проснулся после ночи: изобрази пробуждение цветка.
· Изобрази походку мамы, друга, старика, солдата… узнай, кого изображают дети.
· «Я умею» - покажи в движении, что ты любишь делать, а дети попытаются узнать, что ты изобразил.
98. Игра «Водный карнавал» (для детей с 4 лет)
Ведущий предлагает побывать на празднике у морского царя. Все превращаются в рыбок, морских звезд, русалочек, ракушек, крабов, морских коньков и  т.д.

Звучит плавная музыка – морские обитатели, лежа на полу или стоя, начинают свой карнавал. Морской царь (ведущий) хвалит особо понравившихся ему танцоров.

99. Игра «Воздушный бал» (с 4-х лет)

Ведущий предлагает превратиться в птиц, бабочек стрекоз. Звучит спокойная музыка. Танцующие «летают», кружатся, прыгают высоко вверх. Всем легко, весело, радостно.
100. Игра «Дискотека кузнечиков» (с 4- лет)

Ведущий предлагает превратиться с кузнечиков-попрыгунчиков. Звучит ритмичная, задорная музыка. Кузнечик высоко подпрыгивает, сгибая лапки, лягаются, весело скачут по «полю».

Природное окружение. Экологическое воспитание.
101. Игра «Кто скорее соберет?»
Дидактическая задача: учить детей группировать овощи и фрукты; развивать быстроту реакции на
слово воспитателя; воспитывать выдержку и дисциплинированность.
Игровые правила: собирать овощи и фрукты только в соответствии со значком на корзине (на одной

приклеена картинка «яблоко», на другой – «огурец»). Выигрывает та команда, которая быстрее соберет все предметы в корзинку и не ошибется.

Игровые действия: поиск предметов, соревнование команд.

Материал: две корзинки, одинаковое количество овощей и фруктов.

Ход игры: обращаясь к детям, воспитатель напоминает им о том, что они уже знают многие овощи и 

фрукты. А затем она говорит, что они будут соревноваться командами в сборе урожая овощей и фруктов, указывая на корзины: в одну с эмблемой «яблоко» одна команда будет собирать только фрукты, а другая команда будет собирать в корзину с эмблемой «огурец» только овощи. Педагог заканчивает объяснение тем, что кто считает, что они собрали все, поднимает корзину вверх, а потом проверим, не забыли ли они что-нибудь в саду или на огороде.

Овощи и фрукты воспитатель вместе с детьми раскладывает на полу. Выбирают две бригады: овощеводов и садоводов (по 2 – 3 человека). По сигналу воспитателя (хлопок) дети собирают овощи и фрукты в соответствующие корзинки. Чья бригада первой подняла корзинку, та и выигрывает, но надо проверить, не ошиблись играющие, не попала в корзину не тот овощ или фрукт. Затем выбирают другие команды, и игра продолжается.
102. Игра «Горячо – холодно»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о растениях, находящихся в групповой комнате; воспитывать любознательность, находчивость; развивать связную речь.

Игровые правила: матрешку можно взять только после того, как будет правильно названо растение, под которым она спряталась.

Игровые действия: поиск матрешки, называние растения; при приближении к матрешке говорить слова «тепло, тепло!», при удалении от нее – «холодно, холодно!», совсем приблизиться – «горячо!».

Материал: растения, находящиеся в групповой комнате, матрешка.

Ход игры:  воспитатель предлагает детям поиграть в игру «Горячо – холодно». Чтобы не ошибиться, надо знать правила. Кто-нибудь из вас – водящий (мы выберем его считалочкой), выйдет за дверь, а мы спрячем матрешку под какое-нибудь растение. Когда скажем: «Заходи!», водящий будет искать матрешку. Если он ее увидит, то должен сказать, под каким растением она спряталась; только после этого ее можно взять. Мы будем помогать,  водящему искать матрешку: если он ушел от игрушки в другую сторону, далеко от нее, все вместе скажем: «Холодно, холодно!», если он близко подойдет к растению, где спряталась матрешка, скажем: «Горячо, горячо!» Значит, здесь надо искать игрушку. Давайте повторим это правило. (Вместе с детьми повторяет правило.)

Обращаясь к водящим, воспитатель напоминает о том, чтобы они прислушивались к словам, которые будут произносить дети. Игра начинается.

Выбирают считалкой водящего, он выходит за дверь или отворачивается, чтобы не видеть, куда будут прятать матрешку. Прячут матрешку дети, это усиливает интерес к игре.

Для игры следует сначала взять 4 – 5, а затем до 8 растений, названия которых в средней группе должны хорошо знать, это герань обыкновенная, фуксия, вечноцветущая бегония, бальзамин («огонек»), азалии, китайская роза, колеус, алоэ, аспарагус, душистая герань, бегония Рекс.

Нашедший матрешку должен сказать: «Я нашел матрешку под душистой геранью» или: «Матрешка спряталась за аспарагусом». После этого он отдает матрешку воспитателю. Дети аплодирую тому, кто без ошибки выполнил задание. Воспитатель следит за речью ребят, правильными окончаниями слов: сбоку аспарагуса, сзади бальзамина, под бегонией.

Эта игра проводится после того, как у детей накоплены знания о комнатных растениях.
103. Игра «К дереву – беги»

Дидактическая задача: закреплять знания детей о деревьях, которые растут на участке детского сада; учить быстро, ориентироваться в них, находить нужное дерево.

Игровые правила: подбегать к дереву можно только по сигналу водящего: «Раз, два, три, к дереву – беги!» Кто ошибся и подбежал не к тому дереву, отдает свой фант, который в конце игры должен отыграть.
Игровые действия: поиск нужного дерева, разыгрывание фантов.
Ход игры: выйдя на прогулку на участок, воспитатель напоминает детям о том, что здесь много деревьев. Затем говорит: «Знаете ли вы, ребята, как называются деревья, которые растут у нас на участке, и чем они отличаются друг от друга? Мы узнаем об этом, когда поиграем в игру «К дереву – беги!» Кто ошибается и подбежит не к тому дереву, тот плати фант, а потом в конце должен отыгрывать его. Помните, как мы это делали: надо будет выполнить такое задание, какое мы придумаем. Так что будьте внимательными, не ошибайтесь! 

У нас на участке есть красивое дерево. Оно зимой и летом одним цветом, пушистое, душистое, шишки на нем растут. На Новый год в гости к ребятам приходит…»

Так начинает игру педагог, показывая пример, как надо описывать дерево.

Затем воспитатель говорит:  «Раз, два, три! К этому дереву – беги!». Дети бегут к елке.

Так игра продолжается, пока не назовут деревья, которые растут на участке (до 10 деревьев). 
104. Игры «Охотник и пастух»

Дидактическая задача: упражнять детей в группировке диких зверей и домашних животных; учить правильно, пользоваться обобщающими словами дикие звери, домашние животные; воспитывать внимание, быстроту реакции на слова.
Игровые правила: отбирать и помещать на фланелеграфе только те картинки, которые нужны охотнику или пастуху; кто раньше отберет все картинки, тот и выигрывает.

Материал: картины с изображением луга, домашние животные, фланелеграф, картинки с изображением зверей и домашних животных (поровну).
Ход игры: воспитатель объясняет правила игры: «Мы с вами поиграем  в игру «Охотник и пастух». Кто такой охотник? Кто знает? (Да, он охотится в лесу. Вспомните, каких диких зверей вы знаете? (Заяц, лиса, волк, медведь, белка, тигр).  Почему они называются дикими? (Потому что они живут в лесу, далеко от дома человека. Значит, кто охотится за дикими зверями? (Охотник.) А кто такой пастух? Каких животных он пасет? Итак,  пастух пасет домашних животных, а охотник охотится за дикими зверями. Вот сейчас мы выберем для игры пастуха и охотника. А теперь слушайте правила игры: на этой половине фланелеграфа, справа – луг, где пасутся домашние животные, а с левой стороны – лес, там живут дикие звери. По сигналу «Ищите!» пастух  будет брать, и ставить на фланелеграф картинки с изображением домашних животных, а охотник – зверей. А вы, дети следите за ними, правильно ли отобраны картинки. 
В конце игры можно пересчитать, сколько диких зверей и сколько домашних животных.

 105. Словесная игра «Так бывает или нет?»

Вариант 1
Дидактическая задача: развивать логическое мышление, умение замечать непоследовательность в суждениях.

Игровые правила: кто заметит небылицу, должен доказать почему так не бывает.

Игровые действия: отгадывание небылиц.

Ход игры: воспитатель объясняет правила игры: «Сейчас я буду вам о чем-то рассказывать. В моем

рассказе вы должны заметить то, чего не бывает. Кто заметит, тот пусть, после того как я закончу, скажет, почему так не может быть».

Примерные рассказы воспитателя:

«Летом, когда солнце ярко светит, мы с ребятами вышли на прогулку. Сделали из снега горку и стали кататься с нее на санках».

«Наступила весна. Все птицы улетели. Грустно стало детям. «Давайте сделаем для птиц скворечники!» – предложил Никита. Когда повесили скворечники, птицы поселились в них, и стало опять весело детям».

«Все дети обрадовались наступлению зимы.  «Вот теперь мы покатаемся на санках, на лыжах, на коньках», – сказала Дарина. «А я люблю купаться в реке, – сказал Сережа, – мы с мамой будем ездить на речку и загорать».

«У Саши сегодня день рождения. Он принес в детский сад угощение для своих друзей: яблоки, соленые конфеты, сладкие лимоны, груши и печенье. Дети ели и удивлялись. Чему же они удивлялись?»

Вариант 2
Цели: закреплять знания детей о повадках животных, умении замечать нереальность суждений, правильно выражать мысль в предложении; внимательно слушать.

Проведение: воспитатель сообщает, что будет рассказывать о каком-либо животном, а дети внима-

тельно слушают и подмечают все верное и неверное в рассказе. Потом говорят: «Так бывает» и доказывают свою правоту.

Воспитатель: «Летом Петя был в деревне у бабушки. Бабушка попросила Петю накормить собаку. Он 

дал ей морковку и капусту».   (Так не бывает. Собака не ест морковь и капусту.)
«Корова живет на дереве в гнезде. Она кормит своих телят червяками, жучками и мухами».  (Так не бывает. Корова живет на ферме. Она кормит телят молоком.)

«В дупле живет рыжая белка. Осенью она сушит грибы, собирает шишки на зиму».   (Так не бывает. Белка питается грибами и семенами шишек.)

«У Оли дома живет волк. Оля любит с ним гулять и причесывать его шерстку».   (Так  не бывает. Волк живет в лесу. Он дикое животное.)

Вначале в рассказ можно включить одну небылицу. Затем можно увеличивать количество небылиц.
Содержание их следует постепенно усложнять.

106. Словесная игра «Какое время года?»
Дидактическая задача: учить детей соотносить описание природы в стихах или прозе с определенным временем года; развивать слуховое внимание, быстроту мышления.
Игровые правила:  показывать карточку можно только после того, как дети правильно назвали время года.

Игровые действия: отгадывание времени года по стихотворению.

Материал: у воспитателя на карточках выписаны короткие тексты о временах года.
Ход игры:  воспитатель спрашивает детей: «Кто знает, когда это бывает?» – открывает карточку, читает текст, а дети отгадывают.
· Дел у меня немало –
Я белым одеялом

Всю землю укрываю,

В лед реки убираю,

Белю поля, дома

Зовут меня…       (зима).
· Я соткано из зноя,

Несу тепло с собою.

Я реки согреваю,

«Купайтесь!» – приглашаю.

И люблю за это

Вы все меня. Я… (лето).

· Я раскрываю почки,

В зеленые листочки
Деревья одеваю,

Посевы поливаю,

Движения полна.

Зовут меня… (весна).

· Несу я урожаи
Поля вновь засеваю,

Птиц к югу отправляю

Деревья раздеваю,

Но, не касаясь сосен

И елочек. Я… (осень).

Вариант игры «Когда это бывает?»
О временах года
· Лес, точно терем расписной.

Лиловый, золотой, багряный,

Веселой, пестрою стеной

Стоит над светлою поляной…  (Осенью)
Строки из стихотворения И.А.Бунина.

                           ***
· Под голубыми небесами
Великолепными коврами,

Блестя на солнце, снег лежит. (Зимой)

Строки из стихотворения А.С. Пушкина.

                                 ***
· Рассыпает солнце стрелы,

Сосны зажигая.

Что за ягода созрела,

Синяя такая?

На кусточки, под листочки

Кто-то бусы бросил, –

Все поляны в синих точках

У зеленых сосен.                     (Летом)
Стихи Е.Трутневой

                                 ***
· Чиста небесная лазурь,

Теплей и ярче солнце стало,

Пора метелей злых и бурь

Опять надолго миновала.      (Весной)

                                ***
О месяцах

· Треплет ветер за окном

Дерево без листьев.

Воробей сидит на нем,

Перышки почистив.

Погляжу на воробья –

Весело качается!

Понимаем он и я,

Что зима кончается.    (О марте)  

Стихотворение Я. Акима.

                               ***
· Долго шла весна тайком

От ветров и стужи,

А сегодня – прямиком

Шлепает по лужам,

Гонит талые снега
С гомоном и звоном,

Чтобы выстелить луга

Бархатом зеленым.

«Скоро, скоро быть теплу!» –

Эту новость первой

Барабанит по стеклу

Серой лапой верба…  (В  апреле)

Строки Я. Акима.

               ***
· Здравствуй, милый мой цветок,

Леса гость весенний!

Как красиво ты расцвел

Здесь в уединеньи!

Улыбнется ветерок

И с тобой играет.

Солнце целый день тебя

Весело ласкает…            (В мае)

              ***
· На поляне у тропинки

Пробиваются травинки.

С бугорка ручей бежит

А под елкой снег лежит.  (В апреле)

Стихи Б.Заходера.

             ***

107. Словесная игра «Узнай по описанию» или «Что подарили Наташе?»
Дидактическая задача:  побуждать детей рассматривать предметы, вспоминать качества тех предметов, которые ребёнок в данный момент не видит.
Игровые правила: отгадывает тот, на кого укажет водящий стрелочкой.
Игровые действия: игровая ситуация – получение подарка с различными предметами, загадывание, отгадывание; отвечает тот, на кого укажет стрелка.
Ход игры: воспитатель рассказывает детям:

- Прислала бабушка Наташе подарок. Смотрит Наташа: лежит в корзиночке что-то круглое, гладкое, зеленое, а с одного бока красное, откусишь его – вкусное, сочное. Растет на дереве. Забыла, как это называется», – подумала Наташа. Дети, кто поможет ей вспомнить, как называется то, что ей бабушка прислала?

Воспитатель вспоминает:

- Однажды в детский сад пришел гость. Одет он был в красную шубу, шапку, валенки. У него была длинная белая борода, белы усы, брови. Глаза добрые. В руках он держал мешок, Как вы думаете, кто был нашим гостем? Что у гостя в мешке? Какой был праздник в детском саду? В какое время года он приходил?
108. Словесная игра «Когда это бывает?»

Дидактическая задача: уточнять и углублять знания детей о временах года.
Игровые правила: по сигналу воспитателя быстро назвать признаки времени года.
Игровые действия: передача камешка тому, кто отвечает.

Ход игры: воспитатель спрашивает ребят, кто знают ли они, когда собирают овощи, фрукты, когда 
бывает много желтых листьев и  т.д. Ответы детей показывают, в какой мере они соотносят те или иные явления и труд человека со временем года.

- А теперь я буду называть время года, а вы будете отвечать, что бывает в это время и что делают люди. Например, я скажу: «Весна» – и положу камешек Динару, Динар быстро вспомнит и скажет, что бывает весной. Например: «Весной тает снег». Потом он передает камешек рядом сидящему и тот вспоминает еще что-нибудь о весне».
Когда все дети усвоят правила, можно начинать игру. Если кто-то не может ответить, воспитатель помогает ему вопросами.
109. Словесная игра «Что сажают в огороде?»

Дидактическая задача: учить детей классифицировать предметы по определенным признакам (по месту их произрастания, по их применению); развивать быстроту мышления, слуховое внимание.
Игровые правила: отвечать на вопросы водящего нужно только словами «да» или «нет».
Игровые действия: кто ошибся, тот платит фант, который потом отыгрывает.
Ход игры: воспитатель обращается к детям: «Вы знаете, что сажают в огороде? Давайте поиграем в такую игру: я буду называть разные предметы, а вы внимательно слушайте. Если я назову то, что сажают в огороде, вы ответите «да», если же то, что в огороде не растет, вы скажете «нет». Кто ошибется, тот проигрывает.

Воспитатель начинает: «Морковь.  (Да.) Огурцы.  (Да.)  Свекла (Да.) Сливы.  (Нет.)»

Если кто-то поспешит и ответит неправильно, воспитатель может сказать: «Поспешишь, людей насмешишь. Будь внимателен!»  Так же можно провести игры: «Накроем стол для гостей» (воспитатель называет столовую посуду), «Посадим сад», «Мебель», «Одежда» и др.
110. Словесная игра «Кто в домике живет?»

Дидактическая задача: закрепить знания детей о животных, умение правильно произносить звуки.
Игровые правила: отвечать на вопрос «Кто в домике живет?» нужно только тем детям, кто сидит в домике (дети издают звуки животных, которых они изображают).
Игровые действия: звукоподражание, имитация движений различных животных и птиц.

Ход игры: воспитатель делит детей на несколько групп (сначала на 3, потом на 4 – 5). Дети изображают знакомых им птиц или животных.

Каждая группа стоит себе из стульев домик. Воспитатель говорит детям, что они будут находиться в своих домиках и кричать так, как кричит то животное, которое они изображают. Затем с каждой группой воспитатель повторяет те звуки, которые дети должны произносить. После этого он по очереди обходит домики, стучит в каждый и говорит:

- Тук-тук-тук, кто в домике живет?

Дети отвечают:

- Му-му-му.

- Ме-е.

- Мяу-мяу.

- Бе-е, бе-е.

- На-на-га.

- Ко-ко-ко.

Воспитатель отгадывает, кто же в домике живет. Если дети произносят звуки недостаточно хорошо (недостаточно четко и громко), воспитатель просит их повторить. Если на вопрос «Кто в этом домике живет?» дети отвечают: «Мы» или «Кошечки, собачки», воспитатель говорит: «А как кошечки мяукают?»  И  т.д.

Игра повторяется несколько раз, количество животных постепенно увеличивается.

111. Игра «Угадайка»

Цель: уточнить представление о названиях, форме, вкусе, цвете, запахе овощей и фруктов.

Материал: овощи (морковь, огурец, помидор, свекла, лук, капуста, картофель), фрукты (яблоко зеленое, красное и желтое, груша, апельсин, мандарин, слива, персик), дидактическая кукла.
Ход игры: воспитатель от имени Сентябринки обращает внимание фрукты и овощи и предлагает поиграть в игру «Угадайка». Педагог подзывает к себе ребёнка (владеющего навыками описания предметов), который будет начинать игру. Ребенок внимательно рассматривает все овощи и фрукты, загадывает про одного из них, не называя его детям и рассказывает (описывает) его. Дети по описанию должны отгадать, что это за овощ или фрукт.

112. Игра «Что где растет?»

Цель: уточнить представление детей о местах произрастания овощей и фруктов.

Материал: натуральные (муляжи) овощи и фрукты; дидактическая кукла
Ход игры: воспитатель и Сентябринка показывают плод, а дети должны сказать, где он растет: на грядке, в огороде или саду.

113. Игра «Что с чем схоже»

Цель: вырабатывать умение объединять плоды по сходному признаку.

Материал: овощи и фрукты (натуральные или муляжи)

Ход игры:  педагог предлагает рассмотреть все плоды и определить, чем они похожи между собой. Дети группируют плоды по цвету, форме, вкусу.

114. Игра «Узнай на вкус»

Цель: упражнять в умении определять овощи и фрукты по вкусу; развивать сенсорные чувства и внимание.

Материал: ломтики овощей и фруктов в пакете, платочек, дидактическая кукла.
Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в игру «Узнай на вкус». Она говорит: «Я буду вас приглашать к пакетику, завязывать вам глаза платочком и давать пробовать на вкус ломтики плодов. Кто сможет по вкусу узнать, чем вас угостила Сентябринка».

115. Словесная игра «Да или нет»

Цель: упражнять в различении примет осени; учить давать правильные ответ; развивать слуховое внимание.
Ход игры: воспитатель предлагает детям быть внимательными и отвечать на вопросы словами «да» или «нет».

· Осень цвету цветы?

· Осенью растут грибы?

· Тучки солнце закрывают?

· Колючий ветер прилетает?

· Туманы осенью плывут?

· Ну а птицы гнезда вьют?

· А букашки прилетают?

· Звери норки закрывают?

· Птичьи стаи улетают?

· Часто-часто льют дожди?

· Достанем ли сапоги?

· Солнце светит очень жарко?

· Можно детям загорать?

· Ну а что же надо делать?

· Куртки, шапки надевать?

116. Словесная игра «Что было бы, если бы из леса исчезли…»

Цель: развивать умение устанавливать простейшие связи между обитателями леса; вызывать интерес к жизни обитателей леса и чуткое отношение к ним.

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть в игру и говорит: «Если из леса убрать насекомых… Что бы произошло с остальными животными? А если бы исчезли птицы? А если бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса зайцы?

117. Словесная игра «Противоположности»

Цель: закреплять первоначальное представление детей об обитателях леса

Ход игры: воспитатель обращается к детям: «Мы столько знаем с вами интересного о животным леса. Давайте поиграем в игру «Противоположности». Например: волк злой – лиса… (хитрая), волк серый – лиса … (рыжая), хвост у лисы рыжий – у зайца … (белый) и  т.д.»
118. Словесная игра «Кто в хозяйстве живет, что хозяину дает?»

Цель: закреплять первоначальные представление детей об образе жизни и приносимой пользе домашних животных через использование приема взаимозаменяемости.

Ход игры: воспитатель использует прием взаимозаменяемости: корова дает молоко – молоко также дают… (коза, верблюд, лошадь); сторожит дом замок и … (собаки), шерсть дают козы и… (овцы, верблюды), яйца дают куры и … (утки, гуси, индюки),  мясо дают… (коровы, овцы, свиньи и другие животные).

119.  Словесная дидактическая игра «Запрограммированная ошибка»

Цель: закреплять знания детей об обитателях лес зимой; развивать умение поддерживать игровую образную ситуацию.

Ход игры:  воспитатель предлагает внимательно слушать и сказать, почему этого быть не может?

Варианты: заяц отправился на охоту за полевками, еж бродит по зимнему лесу, медведь бродит среди усыпанных снегом деревьев, хочет найти малину и поохотиться на зайцев.

120. Игра «Угадай, что в руке?»
Цели: упражнять на ощупь определять фрукт (овощ); развивать быстроту реакции на слово воспитателя; воспитывать выдержку и дисциплинированность.

Игровое правило: смотреть на то, что лежит в руке нельзя, предмет нужно узнать на ощупь.

Материал: муляжи фруктов или овощей.

Ход игры: дети стоят, выстроившись в круг, руки держат за спиной. Педагог раскладывает в руки детям муляжи фруктов (овощей). Дети, которые определили у себя такой же фрукт (овощ), по сигналу подбегают к взрослому. 
121. Игра «Где что зреет?»

Цель: упражнять детей в использовании знаний о растениях, сравнивать плоды дерева с листьями.

Материал: на фланелеграфе выложены две ветки: на одной – плоды и листья одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья разных растений (например, листья крыжовника, а плоды груши).

Ход игры: воспитатель обращает внимание на фланелеграф с составленным рисунком и задает вопрос: «Какие плоды созревают, а какие нет?»  Дети исправляют ошибки, допущенные в составлении рисунка.

122. Игра «Будь внимателен»
Цель: упражнять в запоминании овощей и в назывании овоща, которого нет на картинках.

Материал: картинки с овощами, фланелеграф.

Ход игры: на наборное полотно воспитатель выставляет три картинки с изображением овощей, например: лук, огурец, капуста и называет их. Затем она предлагает овощ, которого нет (например, помидор).  

И  т.д.

123. Игра «Назови овощ, который я не назвала».

Цель: развивать у детей слуховое и зрительное внимание.

Материал: наборное полотно, картинки, изображающие овощи или фрукты.

Ход игры: на наборное полотно педагог выставляет картинки, изображающие овощи (фрукты): лук, помидор, морковь, огурец. Три из них педагог называет (лук, помидор, огурец). Дети называют пропущенный овощ (морковь) или фрукт.
124. Игра «Сложи картинку»

Цели: развивать логику путем составления целого из частей; воспитывать усидчивость, закреплять знания о животном мире.

Материал: разрезные картинки, изображающие различных зверей, птиц, насекомых.

Проведение: воспитатель раздает детям по комплекту разрезных картинок. Каждый ребенок должен сложить целую картинку из частей. Выигрывает тот, кто быстрее и правильнее ее сложит, назовет изображение на картинке.
125. Игра «Зоопарк»

Цели: развивать умение подбирать слова с заданным количеством слогов; активизировать словарь названиями зверей и птиц.
Материал: картинки с изображением различных зверей или птиц, доска с тремя кармашками: на первом изображен один квадрат, обозначающий один слог, на второй – два, на третьем – три.

Проведение: дети должны отобрать картинки с изображениями зверей или птиц с заданным количеством слогов в слове и поместить в соответствующий кармашек-«клетку».

126. Упражнение «Узнай по описанию»
Цель: развивать внимание, сообразительность, речевую активность; упражнять в узнавании объекта по описанию.

Проведение: воспитатель читает детям рассказ-загадку, например: «В лесу дети увидели маленького зверька. Он был серый и весь покрыт иголками. На иголках он нес гриб. Зверек быстро бежал на коротких

лапках и фыркал: ф-ф-ф!»   И  т.п.
127. Игра «Мама и ее малыш»

Цель: пополнять словарный запас названиями зверей и их детенышей.

Материал: мяч.

Проведение: воспитатель называет животное и бросает мяч любому ребёнку. Ребёнок ловит мяч и называет его детеныша. Например: зайчиха – зайчонок, волчица – волчонок, лисица – лисенок и  т.д.

128. Игра «Кто что делает?»

Цели: закреплять и активизировать словарь детей по теме «Домашние животные»; отрабатывать употребление существительных и глаголов во множественном и единственном числе.

Материал: предметные картинки с изображением домашних животных, которые чем-то заняты.

Проведение: воспитатель показывает детям картинку с изображением какого-либо животного или животных. Дети должны назвать животное и его действие. Например: «Это собака. Собака грызет кость. Это собаки. Собаки грызут кости».

129. Игра «Охотник и пастух»
Цели: закреплять словарь детей по теме «Домашние и дикие животные», отрабатывать употребление
формы винительного падежа множественного числа существительных.

Материал: наборное полотно, картинки с изображениями пастуха, охотника, домашних и диких животных.
Проведение: на наборное полотно слева помещается картинка с изображением охотника, справа – пастуха. Внизу под этими картинками помещается изображения домашних и диких животных.

Воспитатель обращается к детям: «Кто изображен на картинках вверху?   (Охотник, пастух.)   Что делает пастух?  («Пастух пасет домашних животных».  Отбирают картинки с изображением домашних животных и помещают их под изображением пастуха).  Пастух пасет кого?   (Коров, лошадей, овец, коз.) 

Что делает охотник?   («Охотник охотится на диких животных»  Отбирают картинки с изображением диких животных, и помещает их под изображением охотника.)   Охотник охотится на кого?   (На зайцев,
 лис, волков и  т.д.)

130. Игра «Вова в деревне»

Цели:  закреплять названия домашних животных и птиц; учить отгадывать загадки, выделяя существенные признаки домашних животных и птиц.

Материал: фигурки или картинки с изображением мальчика и различных домашних животных и 

птиц.
Проведение: воспитатель показывает детям фигурку мальчика и говорит: «Мальчика зовут Вова. Летом он приехал в деревню к бабушке в гости. В доме он увидел:

Отворилась тихо дверь,

И вошел усатый зверь,

Сел у печки, жмурясь сладко,

И умылся серой лапкой.

Вова узнал, кто это. А вы узнали?

Дети отгадывают загадку, воспитатель показывает фигурку (картинку) кошки.   И  т.д.

131. Игра «Человек и животные»

Цели: закреплять знания о пользе, которую приносит каждое животное; развивать навыки диалогической речи.

Материал: картинки с изображениями домашних животных.

Проведение: воспитатель раздает детям картинки с изображениями домашних животных. Затем обращается к детям: «Послушайте сказку: «Это было давно. Жил человек совсем один. Однажды пришли к нему животные и сказали: – Корми нас, а мы будем выполнять разную работу. – Кто вы? Что вы умеете делать? – спросил человек… (Показывает на любого ребёнка, который должен назвать животное и рассказать, что оно делает.)».

Ребенок:  «Это лошадь. Она умеет возить грузы. Лошадь катает детей.  И  т.д.

132. Игра «День рождения»

Цели: закреплять словарь по теме «Дикие животные»; учить использовать в самостоятельной речи простое распространенное предложение.

Материал: картинки с изображением диких животных и их корма.

Проведение: воспитатель обращается к детям: «Сегодня  у зайчика день рождения. Зайчик пригласил к себе в гости лесных зверей. Разное угощение приготовил зайчик.  (Выставляет на наборное полотно картинки с изображением разных угощений.)  Догадайтесь, каких зверей пригласил зайчик, и скажите, кому какое угощение он приготовил.
Дети: «Другу зайцу он приготовил капусту, кабану – желуди, медведю – мед, белке – орехи  и  т.д.»

133. Игра «Мозаика»

Цели: закреплять названия частей тела птицы; развивать умение различать их по величине и цвету.

Материал: картинки с изображением частей тела трех-четырех птиц, разных по величине и цвету.

Проведение: воспитатель предлагает детям рассмотреть части тела птиц. Дети догадываются, какие птицы должны быть собраны из этих частей и обосновывают свою догадку. Затем воспитатель делит детей на три-четыре группы-команды. Каждой группе не сообщается, какую птицу они будут собирать. Выигрывает та команда, которая быстрее соберет птицу.

134. Игра «Кто как кричит?»

Цели: развивать фонетическое восприятии, активизировать словарь по теме «Животные».

Проведение: дети садятся спиной к воспитателю. Он имитирует голоса животных. Например: му-му! (корова), иго-го (лошадь)  и  т.д.  Дети должны отгадать, какое животное кричит.

135. Игра «Сравни медвежат»

Цель: научить различать предметы (игрушки) по характерным признакам, действиям, включая их в описание.

Материал: два игрушечных медведя, отличающихся по величине и цвету.

Проведение: воспитатель предлагает детям рассмотреть двух медвежат разной окраски и размера (один черный, большой, другой – коричневый, маленький). Дети должны дать имя  (кличку) каждому медвежонку и выделить общие и отличительные признаки игрушек.
Например: «Этот медведь черный. Его можно назвать Черныш. Он большой. Этот медведь маленький. Его можно назвать Малыш. Он коричневый. И Черныш и Малыш любят есть малину, мед, рыбу. Они

косолапые и неуклюжие. Они рычат и бегают».

136. Игра «Сравни разных зверят»

Цель: научить сравнивать разных животных, выделяя противоположные признаки и включая их в связное высказывание.

Материал: две игрушки, например, мышка и мишка.

Проведение: воспитатель предлагает детям рассмотреть игрушки – мишку и мышку. Дети должны назвать отличительные признаки этих животных.

Например: «Мишка большой, а мышка маленькая. Мишка кричит громким, грубым голосом, а мышка – тоненьким и тихим. Мишка толстый, косолапый, толстопятый, а мышка маленькая, быстрая, ловкая. Мишка бурый, коричневый, а мышка – серенькая. Мишка любит мед, малину, а мышка – сыр, сухарики».

Аналогично можно сравнивать другие пары животных (волка и медведя, лису и зайца и др.).
137. Игра «Эстафета»

Цели: закреплять знания о признаках и повадках различных зверей (птиц); совершенствовать умения строить простое предложение.

Материал: эстафетная палочка.

Проведение: дети разбиваются на две команды и становятся друг за другом. Воспитатель называет какого-либо зверя (птицу). Дети, получившие эстафетную палочку, должны назвать признак и повадку этого животного и передать палочку следующему участнику игры. Выигрывает та команда, которая быстрее и без ошибок выполнит задание.

138. Игровое упражнение «Угадай по описанию»

Цель: воспитывать у детей умение учитывать названные признаки предмета; развивать наблюдательность.

Проведение: у воспитателя на столе стоят пять комнатных растений, на которых видны явные признаки различия (растение цветущее и нецветущее, с крупными и мелкими листьями гладкими и шероховатыми). Воспитатель, поочередно обращаясь к каждому ребёнку, дает словесное описание растения, а ребёнок находит его среди остальных.  (Например: это растение цветет,  у него большие листья, а у этого растения толстый стебель.)

139. Игровое упражнение «В зимней столовой»
Цель: закреплять знания детей о зимующих птицах и их названия; развивать умение подражать их повадкам.
Проведение: воспитатель закрепляет силуэт птицы на ветке, обращает внимание детей на то, какая птица прилетела к кормушке. Предлагает назвать ее и показать, как она кричит. Дети называют птиц, подражают их звукам, изображают, как они летают, прыгают.

140. Игровое упражнение «Какая это птица?»

Цель: закреплять знания детей о том, какие звуки издают птицы; учить четко, произносить звук р.

Материал: красочные изображения птиц.

Проведение: воспитатель, подражая крику какой-либо птицы, спрашивает у детей, кто так кричит. Дети, угадывая, выбирают соответствующую картинку и выставляют ее на панно. Например: «Кто кричит «кар-кар»?  Подойди, Оля, покажи эту птицу. Все покричим, как ворона. Кто кричит «чирик-чирик»?  Покричим, как воробей».

141. Игровое упражнение «Птички»

Цель: упражнять детей в умении согласовывать свои слова и действия, активизировать речь детей.

Проведение: воспитатель читает стихотворение:

Летели две птички.

Собой невелички.

Как они летели.

Все люди глядели.

Как они садились –

Все люди дивились.

Воспитатель предлагает двум детям сыграть роль птичек. Все садятся на стулья и слушают слова потешки, которую читает воспитатель, а выбранные «птички» имитируют движения настоящих птиц.

Затем выбираются новые птички, и упражнение повторяется снова.
142. Игровое упражнение «Почтальон принес посылку»

Цель: развивать умение описывать предметы и узнавать их по описанию.

Игровое действие: составление загадок об овощах.

Материал: вкладываются по одному овощу и фрукту в бумажные пакеты, а затем помещаются в коробку.

Проведение: воспитатель приносит в группу коробку и говорит, что почтальон принес посылку. В посылке разные овощи и фрукты. Дети достают пакеты из коробки, заглядывают в них и описывают то, что им принес почтальон. Остальные дети отгадывают.

143. Игровое упражнение «Где, что зреет»

Цель: учить использовать знания о растениях, сравнивать плоды дерева с его листьями.
Проведение: на фланелеграф выкладываются две ветки: на одной – плоды и листья одного растения (яблоня), на другой – плоды и листья разных растений. (Например, листья крыжовника, а плоды груши.)

Воспитатель задает вопрос: «Какие плоды созревают, а какие нет?»  Дети исправляют ошибки, допущенные в соответствии рисунка.

144. Игровое упражнение «Собери урожай»

Цель: учить различать дары полей, садов; помочь собрать урожай труженикам полей.

Проведение: детям предлагается собрать отдельно овощи, фрукты, колоски, выставляя их перед соответствующими сюжетными картинками. Рассматривая картинки, дети составляют рассказ о том, как выращивают тот или иной урожай.

145. Игра «Кто скорее соберет» (Модели – грядка, сад)

Цели: учить детей группировать овощи и фрукты; воспитывать быстроту реакции на слово воспитателя, выдержку, дисциплинированность.

Игровое правило: собирать овощи и фрукту только в соответствии с пометкой – значком на корзине (на одной приклеена картинка «яблоко», на другой – «огурец»). Выигрывает та команда, которая быстрее соберет все предметы в корзинку и при этом не ошибается.

Игровые действия: поиск предметов, соревнование команд.

Проведение: обращаясь к детям, воспитатель напоминает о том, что они уже знают многие овощи и фрукты. «А сейчас будем соревноваться – чья бригада соберет урожай. Вот в эту корзинку (указывает на картинку «Яблоко» или модель «Сад») надо собрать фрукты, а в эту (где нарисован огурец – модель «Огород») овощи. Кто считает, что они собрали все, поднимает вот так корзинку. Все мы потом проверим, не забыли ли они что-нибудь в саду или на огороде».

Овощи и фрукты воспитатель вместе с детьми раскладывает на полу (или на участке).

Выбираются две бригады: овощеводов и садоводов (по два-три человека). По сигналу воспитателя (хлопок) дети собирают овощи и фрукты в соответствующие корзинки. Та бригада, которая первой поднимет корзинку, выигрывает (надо проверить, не ошиблись ли играющие, не попал ли в корзинку не том овощ или фрукт).

После этого объявляется команда-победительница. Игра продолжается с другими детьми.

146. Игра «К дереву беги!»

Цели: закреплять знания детей о деревьях, которые растут на участке детского сада; учить быстро, ориентироваться в них, находить нужное дерево.

Игровое правило: подбежать к дереву можно только по сигналу водящего: «Раз, два, три, к дереву беги!» Кто ошибся и подбежал не в тому дереву, отдает свой фант, который в конце игры должен отыграть.

Проведение: выйдя на прогулку, воспитатель напоминает детям о том, что здесь много деревьев. Затем говорит: «Знаете ли вы, ребята, как называются деревья, которые растут у нас на участке, и чем они отличаются друг от друга? Мы узнаем об этом, когда поиграет в игру «К дереву беги!»  Кто ошибется и подбежит не к тому дереву, тот отдает фант, а потом в конце игры должен отыграть его. У нас на участке есть красивое дерев. Оно зимой и летом одним цветом, пушистое, душистое, шишки на нем растут. На Новый год в гости к ребятам приходит…» Так начинает игру воспитатель, показывая пример, как надо описать дерево. Затем дает команду: «Раз, два, три! К дереву беги!»  Дети бегут к елке. 

«А сейчас Лена расскажет нам о каком-либо дереве. Не смотри на него, а расскажи, какое оно: высокое или низкое, какой ствол, листья. (Предлагает воспитатель, вновь намечая план описательного рассказа.)»

После рассказа-описания Лены воспитатель дает новую команду: «Раз, два, три – к дереву беги!»

В конце игры фанты разыгрываются, выделяются и награждаются победители.

147. Игровое упражнение «Раньше – позже»
Цель: развивать логическое мышление

Проведение:  задание 1: на предложенных к рассмотрению картинках изображены цветы. «Кажи картинку с изображением цветов, посаженных раньше других» (четыре картинки);  задание 2: к рассмотрению предлагаются четыре картинки с изображением четырех стадий роста луковицы. «Покажите картинку, где луковицы посажены позже других»; задание 3: к рассмотрению предлагаются четыре картинки, на которых показаны разные стадии роста моркови. «Покажите картинку, где морковь посажена раньше»;  задание 4: к рассмотрению предлагаются четыре картинки с четырьмя стадиями роста репы. «Покажите картинку, где репа посажена позже».

148. Игровое упражнение «Подскажи словечко»
Цель: развивать находчивость, быстроту реакции.

Проведение: воспитатель начинает фразу, а дети заканчивают ее. Кто ошибется, тот отдает фант. Выигрывает тот, сохранивший все фанты. 

Воспитатель: «У стрекозы прозрачные крылышки, а у бабочки?   (Цветные, не прозрачные.)   Ворона каркает, а сорока?  (Сорока стрекочет.)  Петух кукарекает, а курица?    (Курица кудахчет.)   Лягушка квакает, а лошадь?   (Лошадь ржет.)  У коровы теленок, а у овцы?  У овцы ягненок.)    У медвежонка мама медведица, а у бельчонка?  (У бельчонка мама белка.)
149. Игра «Знаешь ли ты…»
Цель: обогащать словарный запас названиями животных; закреплять знание моделей.

Материал: фишки

Проведение: в первом ряду – звери, во втором – птицы, в третьем – рыбы, в четвертом – насекомые.

Играющие поочередно называют сначала зверей, затем птиц и  т.д. и выкладывают при правильном ответе фишку  вряд. Выигрывает выложивший больше фишек.

150. Игра «Беги в дом, какой назову»

Цель: найти предмет по описанию.
Игровое действие: бег с увертыванием к определенному предмету.

Игровое правило: около одного и того же дерева стоять нельзя.

Проведение: игра проводится по типу «ловишек». Кого-либо из детей назначают ловишкой, все остальные от него убегают и спасаются около названного педагогом дерева, например, около березы. Детям.

При повторении игры, название дерева («домика») каждый разменяется.

151. Игра «Найди пару»

Цели: упражнять в нахождении природного предмета объекта по сходству; развивать быстроту мышления, слуховое внимание, сообразительность.

Игровое действие: поиски похожего природного объекта.

Игровые правила: искать пару только по сигналу; пару составляю дети, у которых одинаковые листья.

Материал: листья трех-четырех деревьев в соответствии с количеством детей.

Проведение: воспитатель раздает детям по одному листику и говорит: «Подул ветер, все листочки полетели». Услышав эти слова, дети начинают бегать по площадке с листьями в руках. Затем педагог дает команду: «Раз, два, три – пару найди!»  Каждый должен стать рядом с тем деревом, от которого держит лист в руках.

152. Игра «Найди листок, как на дереве»

Цель: упражнять в классификации растений по определенному признаку, в нахождении части по целому.

Игровое правило: искать на земле следует только такие же листья, как на дереве, указанном педагогом.

Проведение: игра проводится осенью на участке. Воспитатель делит группу детей на несколько подгрупп. Каждой предлагается хорошо рассмотреть листья на одном из деревьев, а потом найти такие же на земле. Педагог говорит: «Давайте посмотрим, какая команда быстрее найдет нужные листья». Дети начинают поиски.  Затем члены каждой команды, выполнив задание, собираются около дерева, листья которого они искали. Выигрывает та команда, которая соберется возле дерева первой.

153. Игра «Опиши, мы отгадаем»

Вариант 1
Цели: учить классифицировать растения по из признакам; учить описывать предметы и находить их по описанию.

Игровое действие: загадывание и отгадывание загадок о растениях.

Правила игры: давать описание подробно и четко, в принятой последовательности.

Проведение: ребенок (водящий) выходит за дверь, а остальные дети составляют описание одного из овощей или фруктов. Когда водящий возвращается, один из детей рассказывает о характерных признаках плода, который надо узнать и назвать.

Вариант 2: воспитатель предлагает одному ребёнку загадать загадку – описать какой-либо овощ, например, свеклу так, чтобы дети узнали, о чем он говорит. Воспитатель предупреждает водящего, что на загаданный плод не надо долго смотреть, так как остальные дети могут увидеть, на что он смотрит, и сразу догадаются. При этом следует напомнить последовательность описания: сначала рассказать о форме, ее деталях, затем о плотности, окраске, вкусе.

154. Игра «Опиши, а я отгадаю»

Цели: упражнять детей в умении классифицировать овощи и фрукты по их признакам, выделять и называть характерные признаки предмета в ответ на вопросы воспитателя.

Игровое действие: загадывание воспитателю загадок.

Игровые правила: нельзя называть то, что описывают; отвечать на вопросы педагога следует четко и определенно.

Материал: овощи и фрукты раскладываются на столе; стул воспитателя ставится таким образом, чтобы растения ему не были видны.

Проведение: воспитатель говорит детям: «Из овощей, что лежат на столе, выберите одно. Я буду спрашивать, какой он, а вы отвечать. Только не говорите его название. Я попробую отгадать по вашим ответам». Затем педагог начинает задавать вопросы в определенной последовательности: «Какой по форме?  Везде, как шарик? Ямка есть? Какого цвета?»   И  т.д.

Дети подробно отвечают на вопросы. После того как ребята расскажут о характерных признаках предмета, воспитатель отгадывает загадки.

155. Хороводно-дидактическая игра «Лети, листок, ко мне в кузовок»
Цели: закреплять умение детей различать и называть деревья по форме их листьев; развивать память,
  внимание, умение соотносить движения со словами.

Материал: корзинка для сбора листьев, засушенные листья или их трафареты из цветного картона, 

или шапочки с изображением листочков (рябины, березы, клена, тополя, осины).

Проведение: дети заводят хоровод.

Осень в гости к нам пришла,                                    Дети берутся за руки и идут по кругу.

Дождь и ветер принесла.

Ветер дует, задувает,                                                 Поднимают рук вверх и качают ими из стороны в сторону

С веточек листы сдувает.

Листья на ветру кружатся                                          Дети разбегаются в разные стороны, кружатся и приседа-

И под ноги нам ложатся.                                            ют.

Ну, а мы гулять пойдем,                                             Дети опять собираются в кружок.

И листочки соберем.

Выбранный ведущий выходит на середину круга с корзинкой и говорит: «Рябиновый листок, лети в мой кузовок!» 

Дети, в руках которых листочки рябины, подбегают и кладут их в корзинку. Водит тот, кто первым без ошибки опустит свой листок в корзину.
156. Дидактическое упражнение «Кто знает, пусть продолжает»

Вариант 1: воспитатель называет обобщенное слово, а дети – слова, относящиеся к данному значению.  Воспитатель: «Насекомые – это… (муха, комар, и  т.д.)  Рыбы – это…  (карась, щука, ….)  

Вариант 2: воспитатель называет видовое понятие, а дети – обобщающее слово.  Воспитатель: «Муха, комар – это… (насекомые).  Золотая рыбка, карась – это… (рыбы)».

157. Дидактическое упражнение «Третий лишний»

Цель: упражнять в определении, кто, что лишнее.

Материал: карточки с насекомыми и птичкой, рыбками и лягушкой или модели (овальное тело, плавники, клюв).

Проведение: на карточках изображены два насекомых (бабочка, кузнечик) и одна птичка. Две рыбки (карась и щука)  и одна лягушка. Дети должны определить, кто лишний.

Игру можно проводить с моделями.

158. Дидактическое упражнение «Что изменилось?»

Цель: развивать внимание, умение видеть изменение.

Вариант 1: на столе три-четыре карточки с изображением насекомых, рыб. Дети закрывают глаза, воспитатель убирает одну из них и спрашивает: «Что изменилось?»
Вариант 2: на столе выкладываются пять-шесть картинок и не убираются, а меняются местами. Вопрос: «Что изменилось?»
159. Словарно-дидактическая игра «Повторяй друг за другом»
Цель: закреплять названия насекомых, птиц, зверей; развивать внимание, быстроту реакции, сообразительность.
Проведение: играющий называет любое слово (или насекомое или рыбу и  т.д.). Например, «жук». Второй повторяет слово и добавляет свое (жук, комар…). Тот, кто ошибся, выбывает из игры.
 160. Игра «Угадай, что съел»
Цель: развивать умение узнавать предметы на вкус.

Материал: овощи и фрукты, различные по вкусу, помытые, очищенные, разрезанные на мелкие кусочки; на столе в комнате, где сидят дети, раскладывают такие же предметы для контроля и сравнения.

Проведение: приготовленные фрукты и овощи, воспитатель вносит их в групповую комнату и угощает одного из детей, предварительно для контроля и сравнения.

Воспитатель: «Хорошо жуй. Теперь скажи, что съел. Найди такой же на столе».

После того, как все дети выполнят задание, воспитатель угощает детей фруктами и овощами. Можно 

спросить: «Как во рту стало?» (Горько, сладко, кисло.)
161. Игра «Найди, о чем расскажу»

Цель: учить узнавать предметы по перечисленным признакам.

Проведение: овощи и фрукты раскладывают по краю стола так, чтобы хорошо были видны всем детям отличительные признаки предметов.

Воспитатель подробно описывает один из лежащих на столе предметов, то есть называет форму овощей и фруктов, их окраску и вкус. Затем предлагает кому-либо из ребят: «Покажи на столе, а потом назови то, о чем я рассказала».

Если ребёнок справился с заданием, воспитатель описывает другой предмет, а задание выполняет следующий ребёнок. Игра продолжается до тех пор, пока все дети не угадают предмет по описанию. Называть узнанные овощи или фрукты можно только по просьбе воспитателя.
Элементарные опыты и эксперименты
Живая природа: растения и животные как живые организмы (рост, потребности, размножение)

1. Опыт «Где прячутся детки?»
Цель: выделить ту часть растения, из которой могут появиться  новые растения.

Материал: почва, лист и семена клена (или другого растения), овощи;  емкость  с влажной ватой и влажная ткань;  кукла Незнайка.

Проведение: Незнайка не сумел вырастить дерево – просит помочь. Дети рассматривают лист и семена, называют их, выясняют, что для роста нужна вода или земля. На дно неглубокой емкости на влажную вату помещают лист и семена, накрывают влажной тканью. Через 7 – 10 дней выявляют результаты (с зарисовкой): лист загнивает, семечко дает проросток. Еще через 2 – 3 недели наблюдают за ростом проростка, пересаживают его в почву (зарисовка). Наблюдение заканчивается с появлением ростка из почвы. Зарисовки оформляются в виде дневника и отправляются посылкой Незнайке.

2. Опыт «У кого, какие детки?»

Цели: выделить общее в строении семян (наличие ядрышка); побудить к называнию частей строения семя: ядрышко, оболочка.

Материл: овощи, фрукты, ягоды (вишня, слива), подносы, ножи для овощей, лупа, молоточек, изображения растений, коллекция семян и растений.

Проведение: воспитатель говорит, что дети младшей группы просят составить для них коллекцию се-

мян к растениям на карточках. Ребята разрезают, разламывают плоды, находят семена и рассматривают, описывая, сравнивая их, находят сходство (оболочка, ядрышко), пробуют на прочность.
Проводится итог: в ядрышках есть запас питания для нового растения, «кожица» защищает его. Затем оформляют коллекцию для малышей.
3. Опыт «Как развивается растение?»

Цель: выделять циклы развития растения: семя – росток – растение – цветок – плод –  семя.

Материал: семена, предметы ухода за растениями; влажная ткань, лупа.

Проведение:  дети рассматривают семена, доказывают, что из них может вырасти растение (есть ядрышко), высаживают в почву после предварительного замачивания, делают зарисовки по ходу наблюдений до появления плодов.

4. Опыт «Что любят растения?»

Цель: установить зависимость рост и состояния растений от ухода за ними.

Материал: два-три одинаковых растения, предметы ухода, дневник наблюдений.

Проведение: дети ухаживают за тремя одинаковыми растениями по-разному: первое – своевременно пропалывают, поливают, рыхлят; второе – своевременно поливают, пропалывают без рыхления; третье – только поливают. Длительно наблюдают за ростом, состояние, плодоношением с зарисовкой каждого результата, делают выводы о необходимости ухода для роста и состояния растений.

 Характерные особенности сезонов
5. Опыт «Тепло – холодно»

Цель: определить взаимосвязь сезона и развития растений: действие тепла и холода на растения.

Материал: а) цветы с клумбы, емкость для растения, предметы ухода; б) веточки разных  деревьев,

  емкости с водой (весной и зимой); в) семена овощей (огурцов, гороха, фасоли), емкости для замачивания, ткань.

Проведение:
· 1. Дети наблюдают за вянущими растениями на клумбе. Выясняют, почему они вянут, если воды достаточно для роста (вянут, потому что не могут питаться на холоде). Пересаживают растение вместе с почвой в подходящую емкость, вносят в помещение, наблюдают за изменениями, происходящими в цветами в помещении и на клумбе. Взрослый предлагает зарисовать результаты в дневнике наблюдений.

· 2. Дети рассматривают веточки голых деревьев. Выясняют, почему нет листочков (холодно) и как сделать, чтобы они появились (растениям для роста нужно тепло). Вносят веточки в помещение, рассматривают почки, помещают в воду, наблюдают за ростом почек, появлением листьев. Зарисовывают наблюдения в дневнике в сравнении: на участке – в помещении.

· 3. Дети рассматривают семена. Выясняют, можно ли высаживать их на грядку в апреле (нет, холодно, они погибнут). Замачивают семена – «будят» их. Помещают семена во влажную ткань, ставят в разные по температуре места, поддерживают во влажном состоянии. Через 2 – 3 дня проверяют результаты: выясняют, что помешало «проснуться» одним семенам и помогло – другим (семена в тепле и влаге проросли, остальные – лишь набухли от воды). Высаживают проросшие семена в ящички для получения рассады.

6. Эксперимент  «Нужен ли зимой растениям снег?»

Цель: подтвердить необходимость некоторых изменений в природе.

Материал: емкость с водой, листочки комнатных растений.
Проведение: взрослый предлагает детям выяснить, как чувствуют себя растения под снегом. Выносят две емкости с водой, одну из которых ставят на снег, а другую – под снег на время прогулки. Взрослый проверяет с детьми состояние воды в емкостях и спрашивает детей, почему под снегом вода не замерзла (под снегом тепло); что случится с растениями, если зимой не будет снега (снег сохраняет тепло растениям, они не вымерзают. Не будет снега – могут вымерзнуть и погибнуть корешки). Дети высказывают предположения, зарисовывают их. Взрослый вместе с детьми находит место, где снег выдувается, обозначает его условным значком: «нет снега». Весной можно понаблюдать за появлением растительности на разных участках с привлечением зарисовок. Делают вывод о необходимости снега растениям зимой.

7. Опыт «Почему тает снег?»

Цель: установить зависимость изменений в природе от сезона.

Материал: емкости для снега.

Проведение: взрослый вносит в помещение колобки из снега, размещает их в местах с разной температурой (около батареи, на подоконнике, возле двери, на шкафчике и  т.д.). Через некоторое время предлагает детям принести колобки. Выясняет, что произошло с ними, и почему некоторых нет совсем (в тепле снег превратился в воду).
8. Опыт «Где быстрее наступит весна?»

Цель: установить зависимость изменение в природе от сезона.

Материал: емкости со снегом, льдом.

Проведение: взрослый вместе с детьми выносит на улицу форму, наполненную водой. Другую форму наполняет на прогулке снегом. По окончании прогулки заносит в помещение обе формы, оставляет их в теплом месте и наблюдают вместе с детьми в течение 1 – 2 часов за происходящими изменениями. Лед тает дольше. Выясняют, где быстрее наступит весна: на реке или на полянке (на полянке солнце быстрее растопит снег).

9. Опыт «Где снег не тает?»

Цель: выявить зависимость изменений в природе от сезона.
Материал: емкости с водой, снегом, льдом.

Проведение: ранней весной взрослый вместе с детьми наполняет снегом одинаковые по размеру емкости и расставляет их по всему участку. Через определенное время емкости рассматривают и выясняют: почему в некоторых из них снег почти не растаял,  (они стояли в тени), где и почему быстрее наступит весна – на полянке или в лесу (на полянке; в лесу больше тени от деревьев, снег лежит дольше).

10. Опыт «Где будут первые проталинки?»

Цель: установить связь сезонных изменений с наступлением тепла, появлением солнца.

Материал: емкости для каждого ребёнка, окрашенные в светлые и темные тона.

Проведение: ранней весной взрослый с детьми наполняет снегом одинаковые, но окрашенные в темные и светлые тона емкости, ставит их на солнце и наблюдает за изменениями. Дети сравнивают результаты (в темных емкостях снег тает быстрее). В яркий солнечный день взрослый предлагает детям потрогать кору березы и рябины и сравнить ощущения (кора рябины горячая, березы – прохладная). Выясняют, возле какого дерева раньше появятся проталины (вокруг деревьев с темными стволами).

11. Опыт «Кто улетит, кто останется?»

Цель: понять зависимость изменений в жизни животных от изменений в неживой природе.

Материал: емкости с почвой, мелкими предметами, кора дерева, муляжи клювов разных птиц, емкость с водой и мелкими предметами на дне.
Проведение: взрослый с детьми выясняет, почему птицы улетаю на юг (исчезает корм); почему не все птицы улетают, (некоторые птицы могут найти корм зимой); какие клювы помогают птицам найти корм зимой (длинный клюв дятла помогает достать пищу из-под коры, раздолбить шишку; длинный, мощный клюв вороны дает возможность питаться падалью, отходами; короткий, широкий клюв снегирей, свиристелей подходит для срывания ягод рябины, калины; насекомоядные птицы с острыми маленькими клювами не могут добыть другую пищу, кроме насекомых, поэтому они улетают). Дети выбирают любой муляж клюва, потом находят птичку с таким клювом, подбирают корм и решают, оставаться ей или улетать.

12. Опыт «Зачем зайчику другая шубка?»

Цель: выявить зависимость изменений в жизни животных от изменений в неживой природе.

Материал: кусочки плотного и редкого меха, рукавички из тонкой, плотной ткани и меховые.

Проведение: дети наблюдают за одеждой прохожих со сменой времени года и определяют, что зимой она становится теплее. Выясняет, что делать животным, чтобы не замерзнуть. Дети представляют, что рука – это «зайчик», и выбирают ему шубку на лето и на зиму (рукавички). Выходят на прогулку в этих шубках и сравнивают ощущения обеих рук. Взрослый выясняет, какую бы шубку дети хотели на зиму, какие шубки нужны зверям зимой (теплые, плотные, с длинным мехом, пушистые). Наблюдения зарисовывают в виде символов.
13. Опыт «Как звери меняют шубку?»

Цель: выявить зависимость изменений в жизни животных от изменений в неживой природе.

Материал: кусочки меха (старого), кора деревьев.

Проведение:  взрослый предлагает детям подумать, что делать зверям, которым нужны зимой теплые шубки, но купить их они не могут (отрастить новый мех, плотный, тяжелый). Рассматривают старую вылезшую и плотную пушистую шкурку лисы. Выясняют, какую из них лиса могла бы носить летом, какую зимой, откуда зимой появилась пушистая шубка и куда она исчезает летом. Взрослый подводит детей к пониманию того, как звери «развешивают» в лесу зимние шубы (проводит старой шкуркой по коре дерева, на ней остаются волоски).

14. Опыт «Из чего птицы строят гнезда?»

Цель: выявить некоторые особенности меха, тонкие веточки, палочки, камешки.
Материал: нитки, лоскутки, вата, кусочки меха, тонкие веточки, палочки, камешки.

Проведение: дети рассматривают гнездо на дереве, выясняют, что птице надо для его постройки. Выносят самый разнообразный материал, помещают его вблизи гнезда. В течение нескольких дней наблюдают, какой материал пригодится птице, какие еще птицы прилетели за ним. Результаты зарисовываются в дневнике наблюдений или составляются из готовых изображений птиц и материалов.

Многообразие живых организмов как приспособление к окружающей среде
15. Опыт «Зачем утке и лягушке такие лапки?»

Цель: найти особенности внешнего вида некоторых животных, позволяющие приспособиться к жизни в окружающей среде (лягушки, птиц).

Материал: емкость с водой, рукавички с «перепонками». перчатки, иллюстрации: утка, лягушка, воробей; лягушка в аквариуме.

Проведение: взрослый выясняет у детей, может ли воробей плавать и нырять, как утка и лягушка; зачем лягушке и утке такие лапки. Надевает на одну руку перчатки перепонками, на другую – с коготками. Дети имитируют движение лапок при плавании и определяют, с какими лапками будет удобно плыть и по-

чему (удобнее плыть лапками с перепонками, ими лучше отгребать воду, у воробья  их нет). 

В конце дети наблюдают за плаванием лягушки в аквариуме.

16. Опыт «Почему птицы могут летать?»
Цель: найти особенности внешнего вида некоторых птиц, позволяющие приспособиться к жизни в
окружающей среде.

Материал: крылья птицы из бумаги, контур крыла из тонкой проволоки, картонная и резиновая птички, иллюстрации птиц, животных.

Проведение: дети рассматривают иллюстрации, выбирают птиц. Педагог предлагает доказать, что это птицы (у них есть крылья), и выясняет, зачем им крылья. Вместе с детьми отпускает с небольшой высоты картонную птичку со сложенными крылышками. Определяет, что с ней случилось и почему (с нераскрытыми крыльями она не может держаться в воздухе). Взрослый прикрепляет и выясняет, что произошло; почему домашние птицы (куры, гуси) не летают (они тяжелее, крылья не могут поднять их в воздух). Рассматривают иллюстрации с изображением диких и домашних птиц. Взрослый предлагает детям прикрепить «крылья» и резиновой птичке и выясняет, что с ней произойдет. Показывает иллюстрацию страуса и спрашивает, птица это или нет; умеет ли она летать (это птица, но очень большая и тяжелая, крылья не могут поднять ее в воздух).

17. Опыт «Кто живет в воде?»

Цель: найти особенности внешнего вида рыб, позволяющие приспособиться к жизни в окружающей среде.

Материал: емкость с водой, аквариум с рыбками, иллюстрации животных, рыбки-игрушки (со вставленным внутрь грузом, чтобы держались в воде).

Проведение: дети рассматривают иллюстрации животных, выбирают рыб. Взрослый выясняет, как догадались, что это рыбы, и чем похожи все рыбы (хвост, плавники). Рассматривают рыбок в аквариуме: у них есть хвост, плавники, тело покрыто чешуей, они разной окраски. Затем сравнивают пластмассовых рыбок: у одной – вытянутое тело, у другой – шаровидное (для выполнения действий с ними их наполняют песком так, чтобы держались в тоще воды). Выясняют, какой рыбке легче плавать. Проводят эксперимент, легонько подталкивая рыбок; определяют, кто дальше уплыл и почему (рыбке с вытянутым телом плыть легче).
18. Игра «Как спрятаться бабочкам?»

Цель: найти особенности внешнего вида некоторых насекомых, позволяющие приспособиться к жизни в окружающей среде.

Материал: иллюстрации с изображением ярких цветов, бабочек и одной птички; коллекция бабочек.

Проведение: дети рассматривают изображения, выясняют, кто лишни на иллюстрациях (птичка) и почему. Определяют, чем похожи все бабочки, и чем они отличаются (похожи строением – тельце, усики, крылышки; отличаются – размером и окраской). Выясняют, что помогает бабочкам спрятаться от птиц (разноцветная окраска помогает им «превратиться в цветы»).

Неживая природа
Вода
19. Опыт «Окрашивание воды»
Цели: выявить свойства: вода может быть теплой и холодной, может нагревать другие вещества, некоторые вещества в воде растворяются, вода прозрачная, но может менять свою окраску, запах, когда в ней растворяются окрашенные пахучие вещества: чем больше этого вещества, тем интенсивнее цвет и запах; чем теплее вода, тем быстрее растворяется вещество.

Материал: емкость с водой (холодной и теплой), кристаллический ароматизированный краситель, палочки для размешивания, мерные стаканчики.

Проведение:  взрослый и дети рассматривают в воде 2 – 3 предмета. Выясняют, почему предметы хорошо видны (вода прозрачная) и что произойдет, если в воду опустить рисунок, написанный красками. Определяют, что рисунок размылся, а вода изменила цвет, обсуждают, почему это произошло, (частички краски попали в воду). Выясняют, как можно окрасить воду (добавить краситель). Взрослый предлагает детям окрасить воду самим (сразу в стаканчиках с теплой и холодной водой), потрогать сначала оба стаканчика, догадаться, почему один теплый, а другой – холодный, потрогать воду рукой, понюхать (без запаха). Взрослый ставит перед детьми задачу узнать, в каком стаканчике краска быстрее растворится, для чего 
предлагает положить по одной ложке красителя в каждый стаканчик; как изменится окраска, запах воды, если красителя будет больше (вода станет более окрашенной, запах – сильнее). Дети выполняют задание, рассказывают, что получилось. Взрослый предлагает положить в теплый стакан еще одну ложку красителя и зарисовать результаты опытом. Затем воду разных цветов сливают в разные емкости (для дальнейшего изготовления цветных льдинок), рассматривая, какой получится цвет.

20. Опыт «Изготовление цветных льдинок»

Цели: познакомить с двумя агрегатными состояниями воды – жидким и твердым; выявить свойства и качества воды: превращаться в лед (замерзать на холоде, принимать форму емкости, в которой находится, теплая вода замерзает медленнее, чем холодная).

Материал: емкость с окрашенной водой. разнообразные формочки, веревочки.

Проведение: дети рассматривают цветную льдинку, обсуждают свойства льда (холодный, гладки, скользкий и др.) и выясняют, как была сделана льдинка; как получилась такая форма (вода приняла форму емкости); как держится веревочка (она примерзла к льдинке). Дети изготавливают льдинки: заливают две формочки горячей и холодной водой, запоминают свою форму, ставят на два подноса и выносят на улицу. Наблюдают, какая вода (холодная или горячая) быстрее застыла, украшают участок льдинками.

21. Опыт «Взаимодействие воды и снега»

Цели: знакомить с двумя агрегатными состояниями воды (жидким и твердым); выявить свойства воды? чем выше ее температура, тем в ней быстрее, чем на воздухе, тает снег; если в воду положить лед, снег или вынести ее на улицу, то она станет холоднее. Сравнить свойства снега и воды: прозрачность, текучесть – хрупкость, твердость; проверить способность снега под действием тепла превращаться в жидкое состояние.
Материал: мерные емкости с водой разной температуры (теплая, холодная, уровень воды отмечен меткой), снег, тарелочки мерные ложки (или совочки).

Проведение: взрослый утверждает, что сможет удержать в руках и не пролить воду (жестом показывает, как много), затем демонстрирует это с комком снега. Дети рассматривают воду и снег; выявляют их свойства; определяют, потрогав стенки, какая емкость с водой теплее. Взрослый просит детей объяснить, как они узнали, что происходит со снегом в теплой комнате; что произойдет (с водой, снегом), если снег опустить в воду; где снег быстрее растает: в стакане с теплой или холодной водой. Дети выполняют это задание – в тарелку, в стаканы с водой разной температуры кладут снег и следят, где быстрее снег растает, как увеличивается количество воды, как вода теряет свою прозрачность, когда в ней растаял снег.

22. Опыт «Освобождение бусинок из ледяного плена»

Цели: создать условия для расширения представлений детей о свойствах льда – тает в тепле; развивать дивергентное мышление при выборе способа действия; стимулировать самостоятельное формулирование выводов детьми; развивать эмпатию.

Материал: замороженные во льду бусинки, баночки с теплой водой, тарелочки, тряпочки для каждого ребёнка.

Проведение: воспитатель просит детей помочь разобраться, о чем идет речь в стихотворении:

Осторожная лисица

Подошла к ручью напиться.

Наклонилась, а вода –

Неподвижная и тверда.

Воспитатель: «Что же случилось с водой?   (Она превратилась в лед. Наверное, это было зимой, и она замерзла.  Вода превратилась в лед от мороза.)  Вот и я несла вам в садик бусы, уронила их в воду, а Дед Мороз заморозил их, и попали бусинки в плен. Как же нам быть? Что делать?»

После того как дети предложат освободить бусинки из плена, воспитатель спрашивает: «А как можно освободить бусинки из ледяного плена? (Дети выдвигают предположения.).

После того, как будут высказаны все гипотезы, воспитатель вместе с детьми анализируют их с позиции «хорошо – плохо».

Предполагаемые суждения и анализ гипотез:

· можно погреть в руках, они теплые, лед и растет  (хорошо – лед растает, и бусинки освободятся; плохо – руки замерзнут);

· можно отогреть в варежках (хорошо – лед тоже растает, и бусинки освободятся; плохо – варежки намокнут);

· можно положить на батарею (долго ждать придется);

· есть специальное сверло, которым бурят лед рыбаки, можно взять его;

· можно отковырнуть ножом, только попросить взрослых, а то поранишься;

· можно положить в теплую воду, там лед растает;

· можно оставить просто в группе – у нас тепло.

Выбираются три гипотезы и проверяются:

· поставить на батарею;
· погреть в руках;
· положить в теплую воду
Воспитатель помогает детям разделиться на группы и проверить свои гипотезы, подготовить все необходимое для проведения опыта.

Выводы: быстрее всего бусинки освободила теплая вода;  своим теплом бусинки погрели, и бусинки оттаяли, - только руки замерзли; на батарее бусинки дольше были в плену, а потом освободились.

23. Опыт «Теплая капелька, или поможем Колобку умыться»

Цели: способствовать накоплению у детей конкретных представлений о свойствах воды; знакомить со способом получения теплой воды, смешивая горячую с холодной; развивать умения детей планировать свою деятельность, делать выводы; воспитывать аккуратность при работе с водой.

Материал: тазики с горячей и холодной водой, емкости для смешивания воды по количеству детей, ковшики для набирания воды, тряпочки, дидактическая игрушка Колобок»

Проведение: в группу приходит Колобок с грязными руками и щечками. Дети предлагают ему умыться, но в тазиках только горячая и холодная вода.

Воспитатель выясняет ощущения детей и Колобка: приятнее им умываться холодной или горячей водой и почему.  Дети объясняют, почему плохо умываться холодной водой  (можно простудиться, неприятно, замерзнут руки, плохо отмывается грязь) и горячей (можно обжечься, даже получить ожог).
Воспитатель: «Можно ли помочь Колобку?»  Дети выдвигают, и анализирую гипотезы:

· подождать, когда горячая вода остынет (но это долго);

· поставить холодную воду на батарею, чтобы она согрелась (на это тоже нужно время);

· смешать холодную и горячую воду (это быстро и легко).

Воспитатель выясняет у детей, что необходимо взять для того, чтобы смешивать воду. (Необходимо взять емкость, чтобы смешивать воду; ковшик, чтобы набирать воду; тряпочки, чтобы вытирать воду, если она прольется.)

Выводы:  чтобы получить теплую воду, нужно смешать горячую с холодной; в кране тоже можно получить теплую воду, открыв синий (холодный) и красный (горячий) краны одновременно.

Воздух
24. Опыт «Надувание напалечника»
Цель: обнаружить воздух.
Материал: емкость с водой, воронка, напалечник.

Проведение: дети рассматривают напалечник. Взрослый спрашивает, можно ли его надуть с помощью какого-нибудь приспособления. Рассматривает вместе с детьми воронку; объясняет, для чего она служит; предлагает надеть на узкое отверстие напалечник, потрогать его, повернуть воронку узким отверстием вверх и не наклоняя, медленно погрузить в воду. Обсуждает, что случилось с напалечником, каким образом он надулся. Затем взрослый осторожно наклоняет воронку, не вынимая ее из воды, спрашивает детей, как изменяется напалечник (он остается сухим). Взрослый наливает воду в воронку, дети наблюдают, как пузырьки воздуха выходят из нее, и видят, что внутри напалечник становится мокрым. Взрослый предлагает детям самостоятельно выполнить эти действия. Дети зарисовывают результат.

25. Опыт «Поиск воздуха»

Цель: обнаружить воздух.

Материал: султанчики, ленточки, флажки, пакет, воздушные шары, трубочки для коктейля, емкость с водой.

Проведение: предложить детям доказать с помощью предметов, что вокруг нас есть воздух. Дети выбирают любые предметы, показывают опыт самостоятельно или по выбранной модели. Объясняют происходящие процессы на основе результата действий с предложенным оснащением (например, дуют в трубочку, конец которой опущен в воду; надувают воздушный шарик или целлофановый пакет и др.).
26. Опыт «Что в пакете?»

Цель: выявить свойства воздуха: невидим, без запаха, не имеет формы, сравнить свойства воды и воздуха (воздух легче воды).

Материал: два целлофановых пакета (один с водой, другой с воздухом).

Проведение: предложить детям обследовать два пакета (с водой, воздухом), что в них, объяснить, почему они так думают. Дети взвешивают их на руках, ощупывают, открывают, нюхают и пр. Обсуждают, чем похожи и чем отличаются вода и воздух (сходства – прозрачны, не имеют вкуса и запаха, принимают форму сосуда и  т.д.; различия – вода тяжелее, льется, в ней растворяются некоторые вещества и застывают, принимая форму сосуда; воздух – невидим, невесом и  т.д.)

27. Опыт «Загадочные пузырьки»

Цель: обнаружить воздух в других предметах.

Материал: емкость с водой, кусочки поролона, брусочек дерева, комочки земли, глины.

Проведение: дети рассматривают твердые предметы, погружают их в воду, наблюдают за выделением воздушных пузырьков. Обсуждают, что это (воздух); откуда он взялся, (вода вытеснила воздух). Рассматривают, что изменилось в предметах (намокли, стали тяжелее и пр.).

28. Опыт «Надувание мыльных пузырей»

Цель: обнаружить воздух, доказать, что воздух занимает место.

Материал: соломинки длиной 10см разного размера, крестообразно расщепленные на конце; мыльный раствор.

Проведение: взрослый вместе с детьми разводят мыльный раствор, и надувает разные по размеру пузыри. Проводит конкурс «Самый большой пузырь». Выясняет, почему надувается и лопается мыльный пузырь (в каплю, воды попадает воздух; чем его больше, тем больше пузырь; лопается мыльный пузырь, когда воздуха становится очень много и он не помещается в капле или когда задеваешь и рвешь его оболочку). Обсуждают, как надуть самый большой пузырь (надувать осторожно, долго к нему не прикасаться).

29. Опыт «Пузырьки – спасатели»

Цель: выявить, что воздух легче воды, имеет силу.

Материал: стаканы с минеральной водой, мелкие кусочки пластилина.

Проведение: взрослый наливает в стакан минеральную воду, сразу бросает в нее несколько кусочков пластилина величиной с рисовые зернышки. Дети наблюдают, обсуждают: почему падает на дно пластилин (он тяжелее воды, поэтому тонет); что происходит на дев; почему пластилин всплывает и снова падает; что тяжелее и почему (в воде есть пузырьки воздуха, они поднимаются наверх и выталкивают кусочки пластилина; потом пузырьки воздуха выходят из воды, а тяжелый пластилин снова опускается на дно). Вместе с детьми взрослый определяет  в виде сериационного ряда, что легче, что тяжелее, и предлагает детям сделать опыт самим.

30. Опыт «Морской бой»

Цель: выявить, что воздух легче воды, имеет силу.

Материал: емкость с водой, бумага (прямоугольник) для корабликов.

Проведение: взрослый вместе с детьми обсуждает, что может произойти с лодками, если будет сильный ветер (они могут утонуть). Затем предлагает поиграть в морской бой, для чего сделать кораблики из бумаги и топить корабли противника. Дети делятся на пары и дуют на лодки друг друга (одновременно или по очереди), пока чья-нибудь не перевернется. Взрослый определяет победителей, обсуждает, как дуть, чтобы ветер был сильнее и резче (набирать больше воздуха, сильнее и резко его выдыхать).

Песок, глина, камни

31. Опыт «Почему песок хорошо сыплется?»

Цель: выделить свойства песка и глины: сыпучесть, рыхлость.

Материал: емкости с песком и глиной; емкости для пересывания; лупа, ширма, сито.

Проведение: взрослый предлагает детям наполнить стаканчики песком, глиной, рассмотреть и угадать их по звуку пересыпаемых веществ. Выясняют, что лучше всего сыпалось (песок) и проверяют, пересыпая вещества из стакана в стакан. Затем высыпают песок в большую емкость горкой и смотрят, что происходит, (песок остается в виде горки с ровными краями). Таким образом, высыпают глину и определяют, одинаковые ли получились горки (горка из глины неровная). Выясняют, почему горки разные (частички песка все одинаковые глины – все разной формы, размера). Дети с помощью лупы рассматривают, из чего состоит песок, как выглядят песчинки; как выглядят частички глины; сравнивают их (песчинки маленькие, полупрозрачные, круглые, не прилипают друг к другу; частички глины мелкие, очень тесно прижаты друг к другу). Дети просеивают песок и глину через сито и выясняют, одинаково ли хорошо проходят через него 

частички песка и глины и почему. Рассматривают песочные часы и уточняют, можно ли сделать глиняные часы (нет, частички глины плохо сыпятся, прилипают друг к другу).

32. Опыт «Посадим дерево»

Цель: определить свойства песка и глины: сыпучесть, рыхлость.

Материал: емкости с песком, глиной, палочки.

Проведение: взрослый вместе с детьми пробует посадить дерево сначала в емкость с песком, потом – 

в емкость с сухой глиной. Выясняют, куда легче втыкается палочка (в песок) и почему (он рыхлый, неплотный). Уточняют, где лучше держится палочка и почему (держится лучше в глине, она плотнее).

33. Опыт «Ветер»

Цель: выявить изменение песка и глины при взаимодействии с ветром и водой.

Материал: прозрачные емкости с песком и глиной, емкости закрыты крышкой со вставленной полиэтиленовой бутылкой.

Материал: взрослый предлагает детям выяснить, почему при сильном ветре неудобно играть с песком. Дети рассматривают заготовленную «песочницу» (банку с насыпанным тонким слоем песка или глины). Вместе со взрослым создают ураган – резко, с силой сжимают банку и выясняют, что происходит и почему (так как песчинки маленькие, легкие, не прилипают друг к другу, они не могут удержаться ни друг за друга, ни за землю при сильной струе воздуха). Детям предлагают воспользоваться результатами предыдущего опыта («Почему песок хорошо сыплется?»). Они определяют, как сделать, чтобы с песком можно было играть и при сильном ветре (хорошо смочить песок). Им предлагают повторить опыт и сделать вывод.
34. Опыт «Где вода?»

Цель: определить, что песок и глина по-разному впитывают воду.

Материал: прозрачные емкости с сухим песком, с сухой глиной, мерные стаканчики с водой.

Проведение: взрослый предлагает детям выяснить свойства песка и глины, пробуя их на ощупь (сыпучие, сухие). Дети наливают в стаканчики одновременно одинаковое количество воды (воды наливают ровно столько, чтобы полностью ушла в песок). Выясняют, что произошло в емкостях с песком и глиной (вся вода ушла в песок, но стоит на поверхности глины); почему (у глины частички ближе друг к другу, не пропускают воду); где больше луж после дождя (на асфальте, на глиняной почве, так как они не пропускают воду внутрь; на земле, в песочнице луж меньше); почему дорожки в огороде посыпают песком (для впитывания воды).
35. Опыт «Волшебный материал»

Цель: выявить, какие свойства приобретают песок и глина при смачивании.

Материал: емкости с песком, глиной, дощечки, палочки, изделия из керамики.

Проведение: взрослый предлагает детям слепить шарики, колбаски, фигуры из песка и глины; дать им высохнуть, после чего проверить прочность построек. Дети делают вывод о вязкости влажной глины и сохранении формы после высыхания. Выясняют, что сухой песок форму не сохраняет. Рассуждают, можно ли сделать посуду из песка и глины. Дети проверяют свойства песка и глины, выделив из них посуду и высушив ее. Угадывают, из чего сделана посуда, для чего наливают в нее воду и проверяют материал по результатам («песчаная посуда» воду не держит, ломается; глиняная какое-то время сохраняет форму).
Свет, цвет

36. Опыт «Когда это бывает?»

Цель: понять, что источник света могут принадлежать к природному и рукотворному миру.

Материал: иллюстрации пейзажей, событий в разные части суток.

Проведение: дети заранее вместе с родителями наблюдают на улице за освещенностью в разные части суток (утро, день, вечер, ночь), за луной. Вспоминают свои наблюдения и сравнивают освещенность солнцем и луной. Взрослый предлагает детям изготовить модель (круговую диаграмму) частей суток: понаблюдать цвет (объясняя свой выбор степенью белизны бумаги и цвета) и закрасить сектора и проклеить их цветной бумагой. Дети подбирают иллюстрации (пейзажи и изображения режимных моментов) по каждой части суток.

37. Опыт «Свет вокруг нас»
Цели: определить принадлежность источников света к природному или рукотворному миру, назначение, некоторые особенности строения рукотворных источников света.
Материал: картинки с изображением источников света (солнце, луна, звезды, месяц, светлячок, костер, лампа, фонарик и пр.), несколько предметов,
Проведение: взрослый предлагает детям определить, темно сейчас или светло, и объясняет свой ответ (видим все, что вокруг нас). Выяснить, что свети сейчас (солнце), что может осветить предметы, когда в природе темно (лампа, костер и пр.). Затем взрослый предлагает выбрать те картинки, где изображены предметы, дающие свет; разделить их на две группы (рукотворный, природный мир). Продемонстрировать действие лучины, свечи, настольной лампы, фонарика. Сравнить результаты (что свети ярче). Разложить в такой же последовательности картинки с их изображением. Рассмотреть особенности строения предложенных предметов, обсудить назначение и особенности их использования.
38. Опыт «Волшебные лучи»

Цель: понять, что освещенность предмета зависит от силы источника и удаленности от него.

Материал: свеча, настольная лампа, два фонарика разной мощности.

Проведение: взрослый вместе с детьми освещает издалека фонариком картину и предлагает определить изображение. Обсуждает, почему плохо видно; что сделать, чтобы разглядеть изображение лучше (приблизить фонарь или заменить его на более сильный). Дети пробуют оба варианта, обсуждают результаты и делают вывод (освещенность зависит от источника: чем он ближе и сильнее, тем больше света, и наоборот).
39. Опыт «Волшебная кисточка»

Цель: получить оттенки синего цвета на светлом фоне, фиолетовый цвет из красной и синей краски.

Материал: палитры, красная, синяя, белая краски, по 4 контурных изображения воздушных шаров на каждого ребёнка.

Проведение: взрослый с помощью «волшебной кисточки» показывает детям изображения четырех воздушных шариков (три – разных оттенков синего цвета, один – фиолетового цвета) просит так же закрасить  контурные изображения воздушных шариков, предложив три краски. Дети обсуждают, как можно получить нужные цвета, смешивают краски на палитрах, закрашивают пары на своем листе.

40. Опыт «Волшебный круг»

Цель: продемонстрировать образование цветов: фиолетового, оранжевого, зеленого, двух оттенков синего на светлом фоне.
Материал: цветовые волчки.

Проведение: взрослый вместе с детьми изготавливает цветовые двухсторонние волчки: круг делится на 16 секторов, проходящих по диаметру (через центр); сектора открашивают поочередно в цвета, которые при соединении образуют нужный цвет (синий и желтый – зеленый, белый и синий – голубой и  т.п.); в центре круга делают два отверстия, через которые протягивают шнур (круг можно также поделить на 2 – 3 части внутренними кругами, в которых сектора будут окрашены в другие цвет;  в  этом случае круг будет демонстрировать образование нескольких цветов). Затем взрослый предлагает детям назвать цвета в круге и закрутить круг в одном направлении, держа шнур руками (это могут делать два ребёнка). Когда шнур будет максимально закручен, отпустить круг. Дети выясняют, что происходит с кругом (он раскручивается в обратную сторону); что происходит с цветовыми дорожками (они изменили свой цвет). Дети называют цвета, а после остановки волшебного круга выясняют, из каких цветов они получились.

41. Опыт «Теневой театр»

Цели: познакомить с образованием тени от предметов; установить сходство тени и объекта, создать с помощью теней образы.

Материал: предметы для теневого театра

Проведение: дети рассматривают предметы теневого театра и наблюдают, как образуется тень. Обсуждают разнообразие теней и их соответствие контуру объектов. По примеру взрослого дети делают комбинации из пальцев и рук для получения образной тени (зайчика, собачки и пр.), обыгрывают образы.
42. Опыт «Раскрасим радугу»

Цель: знакомить с цветами радуги; получит оранжевый, зеленый, фиолетовый, голубой смешиванием двух цветов.

Материал: палитры, кисти, краски красная, желтая, синяя, белая, контуры радуг (каждому ребёнку).

Проведение: взрослый предлагает закончить картину художника «Радуга». Дети рассматривают радугу на иллюстрациях, фото, видео. Обсуждают, когда бывает радуга (после дождя при ярком солнце), какие в ней цвета, в какой последовательности они располагаются (красный, оранжевый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый). Читают стихотворение о радуге, цветными пятнами обозначают последовательность цветов. 

Детям предлагают только четыре краски, они обсуждают, как можно получить нужные цвета, смешивают краски на палитре, закрашивают радугу.

Магниты, магнетизм

43. Опыт «Волшебная  рукавичка»

Цель: выяснить способность магнита притягивать некоторые предметы.

Материал: магнит, мелкие игрушки из разных материалов, рукавичка с вшитым внутрь магнитом.

Проведение: взрослый демонстрирует фокус: металлические предметы не падают из рукавички при разжимании руки. Вместе с детьми выясняют почему. Предлагает детям взять предметы из других материалов (дерево, пластмасса, мех, ткань, бумага) – рукавичка  перестает быть волшебной. Определяют почему (в рукавичке есть «что-то», что не дает упасть металлическим предметам). Дети рассматривают рукавичку, находят магнит, пробуют применять его.

44. Опыт «Волшебный театр»

Цель: понять, что только предметы из металла взаимодействуют с магнитом.

Материал: «театральная сцена» на подставке, персонажи сказки, сделанные из легкого картона (конусные) с закрепленными внутри металлическими пластинками.

Проведение: взрослый вместе с детьми рассказывает сказку, используя фигурки персонажей и спрятанных пол сценой магнита. Дети выясняют, как ожили герои. Рассматривают материал, из которого сделаны персонажи, пробуют его на взаимодействие с магнитом. Делают вывод о том, какие предметы могут притягиваться (только металлические). Дети убирают металлические пластинки с фигурок и проверяют действие на них магнита (фигурки не притягиваются).
45. Опыт «Мы – фокусники»

Цель: выделить предметы, взаимодействующие с магнитом.

Материал: рукавичка с магнитом, бумажная салфетка, стакан с водой, иголка, деревянная игрушка с металлической пластиной внутри.

Проведение:  взрослый вместе с детьми рассматривает бумагу, делает из нее самолетик, подвязывает его на нить. Незаметно для детей меняет его на самолет с металлической пластиной, подвешивает его и, поднося «волшебную» рукавичку, управляет им в воздухе. Дети делают вывод: если предмет взаимодействует с магнитом, значит, в нем есть металл. Затем дети рассматривают мелкие деревянные шарики. Выясняют, могут ли они сами двигаться (нет). Взрослый подменяет их предметами с металлическими пластинами, подносит «волшебную» рукавичку, заставляет двигаться. Определяют, почему это произошло (внутри должно быть что-то металлическое, иначе рукавичка не будет действовать). Потом взрослый «нечаянно» роняет иголку в стакан с водой и предлагает детям подумать, кК достать ее, не замочив руки (поднести рукавичку с магнитом к стакану).

Вес, притяжение
46. Опыт «Угадайка»

Вариант 1

Цели: понять, что предметы имеют вес, который зависит от материала и размера; установить зависимость веса предмета от его размера.

Материал: предметы из одного материала разных размеров: большие и маленькие машины, матрешки, мячи и  т.д., мешочек, непрозрачные коробочки одного размера.

Проведение: дети рассматривают пары предметов, выясняют, чем они похожи и чем отличаются (это мячи, немного отличаются друг от друга по размеру). Взрослый предлагает детям поиграть в «Угадайку» –  поместить все игрушки в коробочку и, вынимая по одной, определить на ощупь, какая это игрушка - большая или маленькая. Далее предметы помещают в один мешочек. Взрослый предлагает достать тяжелый или легкий предмет и выясняет, как догадались (если большой предмет, то он тяжелый, а если маленький - легкий).
Вариант 2
Цель: понять значимость веса предмета от материала.
Материал: предметы одинаковой формы и размера из разных материалов – дерева (без пустот внутри), металла, поролона, пластмассы, емкость с водой, емкость с песком, шарики из разного материала, покрытые одинаковой краской.

Проведение: дети рассматривают пары предметов и выясняют, чем они похожи и чем отличаются (по-

хожи по размеру, отличаются по весу). Проверяют разницу в весе, будут предметы в руки. Затем взрослый предлагает детям поиграть в «Угадайку»: из мешочка, лежащего на столе, на ощупь выбрать предмет и объяснить, как догадались, тяжелый он или легкий; от чего зависит легкость или тяжесть предмета (от того, из какого материала он сделан). Далее с закрытыми глазами по звуку упавшего на пол предмета определяют, легкий он или тяжелый (у тяжелого предмета звук от удара громче). Так же определяют по звуку упавшего в воду предмета, легкий он или тяжелый (от тяжелого предмета всплеск сильнее). Можно определить вес упавшего в песок предмета по углублению в песке (от тяжелого предмета углубление в песке больше).

Звук
47. Опыт «Почему все звучит?»

Цель: подвести к пониманию причин возникновения звука: колебание предметов.

Материал: длинная деревянная линейка, лист бумаги, металлофон, пустой аквариум, стеклянная палочка, струна, натянутая на гриф (гитара, балалайка), детская металлическая посуда, стеклянный стакан.

Проведение: взрослый предлагает выяснить, почему предмет начинает звучать. Ответ на этот вопрос получают из серии опытов:

· рассматривают деревянную линейку и выясняют, есть ли у нее «голос» (если линейку не трогать, она не издает звук). Один конец линейки плотно прижимают к столу, за свободный конец дергают – возникает звук. Выясняют, что происходит в это время с линейкой (она дрожит, колеблется). Останавливают дрожание рукой и уточняют, есть ли звук (он прекращается);

· рассматривают натянутую струну и выясняют, как заставить ее звучать (подергать, сделать так, чтобы струна дрожала) и как заставить замолчать (не дать ей колебаться, зажать рукой или каким-нибудь предметом);

· лист бумаги сворачивают в трубочку, дуют в нее легко, не сжимая, держа ее пальцами. Выясняют, что почувствовали, (звук заставил дрожать бумагу, пальцы почувствовали дрожание). Делают вывод о том, что звучит только то, что дрожит (колеблется);
· дети разбиваются на пары. Первый ребёнок выбирает предмет, заставляет его звучать, второй – проверяет, касаясь пальцами, есть ли дрожание; объясняет, как сделать, чтобы звук смолк (прижать предмет, взять его в руки – прекратить колебание предмета).

48. Опыт «Откуда берется голос?»
Цель: подвести к пониманию причин возникновения звуков речи, дать понятие об охране органов речи.

Материал: линейка с натянутой тонкой нитью, схема строения органов речи.

Проведение: взрослый предлагает детям «пошептаться» – сказать друг другу «по секрету» разные слова шепотом. Повторить эти слова так, чтобы услышали все. Выяснить, что для этого сделали (сказали громким голосом); откуда выходили громкие звуки (из горлышка). Подносят руку к горлышку, произносят разные слова то шепотом, то очень громко, то тише  и выясняют, что почувствовали рукой, когда говорили громко (в горлышке что-то дрожит); когда говорили шепотом (дрожания нет). Взрослый рассказывает о голосовых связках, об охране органов речи (голосовые связки сравниваются с натянутыми ниточками: для того, чтобы сказать слово, надо, чтобы «ниточки» тихонько подрожали). 

Далее проводят опыт с натянутой на линейку тонкой нитью: извлекают из нее тихий звук, подергивая на нить. Выясняют, что надо сделать, чтобы звук было громче (дернуть посильнее – звук усилится). Взрослый объясняет также, что при громком разговоре, крике наши голосовые связки дрожат очень сильно, устают, их можно повредить (если дернуть сильно за нить, она порвется). Дети уточняют, что, разговаривая спокойно, без крика человек бережет голосовые связки.
Теплота

49. Опыт «Где быстрее?

Вариант 1

Цель: выявить условия изменения агрегатных состояний жидкости (лед        вода, вода        лед).

Материал: варежки, льдинки, свеча, емкости с теплой и горячей водой, металлическая подставка, целлофановые пакетики.
Проведение: взрослый вместе с детьми изготавливает на прогулке фигурные льдинки, вносит их в группу, рассматривает (они твердые, холодные). Выясняет, можно ли их сделать теплыми; где можно их согреть (проверяют все предположения детей: батарея, варежки, ладошки, емкости с горячей водой, свеча и  т.д., раскладывая льдинки по десять минут в разные места). Помещают одинакового размера льдинки в целлофановые мешочки. Один – берут в руку, другой – прячут в варежку. Через пять минут выясняют, по-   

чему льдинка в руке исчезла (от тепла руки она превратилась в воду). Уточняют, изменилась ли льдинка, лежащая в варежке, и почему (льдинка почти не растаяла, потому что в варежке нет тепла). Определяют, где быстрее льдинка превратится в воду  (там, где больше тепла: свеча, батарея и  т.д.).

Вариант 2
Цель: выявить условия изменения агрегатных состояний жидкости (лед         вода, вода         лед).
Материал: емкости с водой для замораживания.

Проведение: взрослый вместе с детьми заливает цветную воду в фигурные емкости. Распределяет, ем-

кости следующим образом: первая – на подоконнике, вторая – между рамами, третья – на участке и четвертая – в тамбуре. Возвращаясь с прогулки, рассматривают все емкости и выясняют, что произошло с водой в каждой из них и почему (вода начала замерзать, превращаться в льдинки: чем холоднее место, тем сильнее промерзла вода; на подоконнике вода не замерзла, потому что там тепло).

50. Опыт «Как согреть руки?»

Цель: выявить условия, при которых предметы могут согреться (трение, движение; сохранение тепла).

Материал: варежки толстые и тонкие по две на каждого ребёнка.

Проведение: взрослый предлагает детям надеть на прогулке разные варежки – толстые и тонкие и выяснить, что чувствуют руки (одной тепло, другой – прохладно). Далее взрослый предлагает похлопать в ладоши, потереть рука об руку и выяснить, что почувствовали (в толстых и тонких варежках рукам стало жарко). Взрослый предлагает детям потереть обратной стороной варежки замерзшую щеку и выяснить, что почувствовали (щеке сначала тепло, потом горячо). Педагог подводит детей к пониманию того, что предметы могут согреваться при трении, движении.
51. Опыт «Зачем Деду Морозу и Снегурочке шубы?»

Цель: выявить некоторые особенности одежды (защита от холода и тепла).

Материал: иллюстрации, открытки «С Новым годом», мех, подставки, емкости для снеговых фигур.

Проведение: дети рассматривают открытки, иллюстрации, обращая внимание на то, что Дед Мороз и Снегурочка всегда одеты в шубы. Выясняют, какими они бывают на празднике (им жарко, но они приходят в шубах); где «живут» Дед Мороз и Снегурочка (там, где холодно, на Севере; им хорошо, когда холодно). Взрослый предлагает детям вылепить Деда Мороза и Снегурочку из снега, внести их в помещение, закутать одну фигурку в «шубу» полностью, а другую – оставить открытой. После 10 – 15 минутного наблюдения выясняют, что произошло, почему открытая фигурка начала таять (в помещении тепло, снег в тепле тает). Затем раскрывают вторую фигурку и выясняют, почему она осталась такой же прочной, как была («шуба» защитила ее от тепла комнаты, снег не растаял).  Затем взрослый еще раз выясняет, почему Дед Мороз и Снегурочка приходят к ним в шубах (они спасаются от тепла).
Человек

52. Опыт «Носарий»

Цель: познакомить в функцией носа, его строением.

Материал: рисунки (контурные) профилей с разной формой носа (орлиный, пуговкой, курсносый и др.), схематичное изображение носа.

Проведение: взрослый загадывает детям загадку про нос и обсуждает значение выражений: «нос задрал», «нос повесил», «нос картошкой», «курсносый», «орлиный». Рассматривают сначала рисунки, затем в зеркало форму своего носа. Педагог предлагает детям в своей семье, дома определить, «чей нос» у каждого («мамин», «папин», «бабушкин»  и  т.п.)  Выясняют, для чего нужен нос (для дыхания, он помогает чувствовать и различать запахи); что было бы, если не было бы носа. Для ответов проделываются опыты:

· определяют, что лежит в коробочке, не глядя, зажав нос, а затем вдыхая носом (лимон). Делают вывод о том, что при вдохе ртом запах не ощущается (чтобы ощутить запах, надо сделать несколько вдохов носом);
· зажав нос, рассказывают стихотворение (взрослый обращает внимание на то, что вдох и выдох можно делать ртом, но при этом прекращаешь говорить, постепенно начинаешь задыхаться);

· Делают несколько глубоких вдохов ртом, носом. Выясняют, когда горло больше чувствует холод (при вдохе ртом: когда дышишь ртом, можно застудить горло; при прохождении через нос воздух согревается и в горло попадает уже теплым).

Дети определяют, как нос выполняет свою работу. Рассматривают схематичное изображение носа, а взрослый объясняет его строение: внутри носа имеются два канала – носовая полость, которая переходит в носоглотку, соединяясь с горлом, ртом, ушами. Внутри носа есть также ворсинки и слизь, которые очищают поступающий воздух от пыли. При прохождении по носовым каналам воздух согревается. В верхней части носовой полости расположены обонятельные клетки. Когда нос (например, при насморке) забит слизью или оболочки носа опухли, запахи не ощущаются. Уточняют, что для носа полезно (регулярно освобождать его от содержимого и  т.д.); что для носа вредно (нельзя засовывать в него инородные предметы).

53. Опыт «Умный нос»
Цель: определить по запаху предметы, познакомить с особенностями работы носа.

Материал: различные цветы, продукты (рыба, котлета, хлеб и пр.) с характерными запахами, «киндерсюрпризные» емкости, содержащие пахучие вещества (укроп, чеснок, лимон, духи, лекарственные травы и  т.п.),  картинки с изображением соответствующих продуктов (предметов, растений и пр.).

Проведение: взрослый предлагает детям разделиться на пары, а, затем не глядя, определить, какой цветов (фрукт, овощ, продукт) подносит к нему его напарник. Поменяться ролями и выяснить, кто был точнее. Определить по запаху, что находится в «киндерсюрпризе», и найти соответствующую картинку.
54. Опыт «Язычок-помощник»

Цель: познакомить со строением и значением языка., поупражнять в определении вкуса продуктов.
Материал: разнообразных продуктов питания (горький, сладкий, кислый, соленый вкус), схематичное изображение языка с вкусовыми зонами.

Проведение: взрослый загадывает загадку про язык. Выясняет, для чего нужен человеку язык. Взрослый  предлагает детям выполнить следующие действия:

· прижать язык книзу и попробовать разговаривать без помощи языка. Затем произнести звуки «л» и «ж», определив, что положение языка разное. Язык помогает издать звуки, занимая при этом разные положения, и разговаривать;

· узнать, название продуктов не глядя (мандарин), съесть его и определить, что это, какой он на вкус (кисло-сладкий); холодный или теплый  (теплый); что помогает делать язык при жевании (определить вкус и теплоту продукта, пережевывая кусочки пищи при жевании).
Взрослый предлагает детям назвать вкусы продуктов (сладкий, горький, кислый, соленый). Выясняют, что может быть сладким, соленым, кислым, горьким. Глядя на картинки с изображениями продуктов, дети называют вкус каждого продукта, а затем по вкусу определяют названия продуктов, передавая вкусовые ощущения (лимон – кислый, грейпфрут – горький, огурец – соленый, сахар – сладкий и  т.п.). Выясняют, как язык определяет вкус (он реагирует на разный вкус специфическими вкусовыми сосочками, которые расположены на нем большими группами). Взрослый рассказывает, что у человека вкусовых сосочков очень много (около 9 – 10 тысяч) и что разный вкус чувствуют разные сосочки, расположенные в разных частях языка.

55. Опыт «Вкусовые зоны языка»

Цели: определить вкусовые зоны языка, поупражняться в определении вкусовых ощущений, доказать необходимость слюны для ощущения  вкуса.

Материала: зеркала, 4 блюдца (с сахаром, солью, горчицей, кусочком лимона), стаканы с водой (для смачивания палочек) по количеству детей.

Проведение: взрослый предлагает детям выполнить опыт: смочить палочку в воде, обмакнуть в со-

держимое блюдца и приложить палочку поочередно к средней части языка, к основанию, к боковым частям, к кончику языка. Подумать и назвать после пробы из каждого блюдца, где живут «сладкие сосочки», «соленые» и  т.п. Затем подвести итог: каждая часть языка, какой вкус лучше воспринимает. Для развития логического мышления предложить подумать, как лучше класть на язык горькую таблетку и почему (нельзя класть ближе к корню языка, там вкус ощущается лучше всего). Предложить определить вкус продуктов аналогично предыдущему, предварительно осушив язык салфеткой. Сделать вывод (сухой язык вкус не ощущает).
Человек и рукотворный мир: свойства материалов

56. Опыт «Стекло, его качества и свойства»

Цели: узнать предметы, сделанные из стекла; определить его качества (структура поверхности, толщина, прозрачность) и свойства (хрупкость, плавление, теплопроводность).

Материал: стеклянные стаканчики и трубочки, окрашенная вода, спиртовка, спички.

Проведение: взрослый вместе с детьми наливает в стеклянный стакан окрашенную воду и спрашивает, почему видно то, что находится в стакане (он прозрачный). Затем взрослый проводит пальцами по поверхности стекла, определяет ее структуру и ставит стакан без воды на солнечное место, чтобы через несколько минут определить изменение температуры стекла. Далее взрослый берет стеклянную трубочку ди-

аметром 5мм, помещает ее среднюю часть в пламя спиртовки. После сильного воздействия высокой температуры стекло плавится. При падении даже с небольшой высоты стеклянные предметы разбиваются (хрупкие).

57. Опыт «Металл, его качества и свойства»

Цели: узнать предметы из металла, определять его качественные характеристики (структура поверхности, цвет) и свойства (теплопроводность, ковкость, металлический блеск).
Материал: металлические предметы, магниты, емкость с водой, спиртовка, спички.

Проведение: взрослый показывает детям несколько предметов из металла (скрепки, гайки, шурупы, гирьки) и выясняет, из чего сделаны эти предметы и как дети об этом узнали. Путем ощупывания определяют особенности формы, структуру поверхности; рассматривают разные предметы и выделяют характерный металлический блеск. Опускают гайки в воду (они тонут); кладут на солнечное место – нагреваются, (теплопроводность), притягиваются магнитом. Взрослый демонстрирует нагревание металлического предмета до появления красного цвета и рассказывает, что таким образом из металла делают различные детали: нагревают и придают им необходимую форму. 

58. Опыт «Резина, ее качества и свойства»

Цели: узнать вещи, изготовленные из резины, определить ее качества (структура поверхности, толщина) и свойства (плотность, упругость, эластичность).
Материал: резиновые предметы (ленты, игрушки, трубки; спиртовка, спички.

Проведение: дети рассматривают резиновые предметы, определяют цвет, структуру поверхности (на ощупь). Взрослый предлагает растянуть резиновую ленту и убедиться, что она всегда возвращается в исходную позицию, что обусловлено эластичностью материала и его упругостью (эти свойства используют при изготовлении мячей). Взрослый обращает внимание на изменение свойства резины под воздействием света и тепла – появляется хрупкость и липкость (демонстрируют нагревание резины над огоньком спиртовки).

59. Опыт «Горячая резина»

Цель: узнать, что растянутая резина становится теплой и липкой.

Материал: резиновая лента

Проведение: приложить резиновую ленту, связанную кольцом ко лбу и запомнить, как у нее температура. Удерживая ленту между большим и указательным пальцами обеих рук, растянуть ее. Немедленно приложить ко лбу. Растянутая резина становится более теплой.

60. Опыт «Резина тянется»

Цель: установить, что толстая резину трудно растянуть.

Материал: резиновая толстая и тонкая ленты.

Проведение: дети растягивают толстую и тонкую резину и убеждаются, что толстую резину трудно

растянуть.
61. Опыт «Пластмасса, ее качества и свойства»

Цели: узнать вещи из пластмассы, определить ее качества (структура поверхности, толщина, цвет) и свойства (плотность, гибкость, плавление, теплопроводность).

Материал: пластмассовые стаканчики, вода, спиртовка, спички.

Проведение: взрослый предлагает детям наполненные водой стаканы, чтобы, не заглядывая внутрь, определить, что в них. Выясняют, что этого сделать нельзя, так как пластмасса не прозрачная. Взрослый предлагает на ощупь определять структуру поверхности, толщину. Далее помещают стакан на яркое солнечное место, чтобы через 3 – 4 минуты определить изменение температуры (нагревание). Сгибают стакан и выясняют, что он под воздействием силы гнется, а если приложить больше усилий – ломается. Взрослый демонстрирует плавление пластмассы, используя спиртовку.
62. Опыт «Дерево умеет плавать»

Цель:  установить, что дерево плавает на поверхности воды и не тонет; расширять представления детей о дереве, что оно плавает на поверхности воды

Материал: железная и деревянная пластины, бумажная салфетка, кусок хлопчатобумажной ткани (по количеству детей), 3 емкости с водой; плоскостные фигурки из русской народной сказки «Пузырь, Соломинка и Лапоть».

Проведение: воспитатель напоминает детям, что герои из сказки «Пузырь, Соломинка и Лапоть» пришли за помощью. Дети вспоминают, что произошло с героями: они хотели переправиться через реку, но пузырь лопнул, а Соломинка сломалась. 

Затем педагог обращает внимание детей на предметы, найденные героями сказки на берегу, и просит выбрать тот, на котором можно переправиться через реку (желеэная и деревянная пластины, бумажная салфетка, кусочек хлопчатобумажной ткани). Взрослый предлагает проверить все предметы, для чего ставит емкости с водой. Дети в одну емкость кладут на воду бумажные салфетки, в другую – металлические пластины, в третью – деревянные пластины и смотрят, какой из них не утонет. Затем делают вывод: если предмет не тонет, значит, на нем можно плавать, дерево не тонет. 
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