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Большое значение в формировании у дошкольников навыков общения на английском языке имеет организация игр как в ходе специально организованных занятий, так и в свободной деятельности детей (с целью закрепления лексических единиц).
В игре дети быстрее осваивают пройденный материал, многократно повторяя слова и фразы. 

«Bring me a toy»
Ход игры:
В комнате раскладываются разные предметы и вещи. Педагог просит детей принести ему какую-либо вещь, называя ее на английском языке. Кто первым из детей ее найдет и принесет - выигрывает.
«What is missing»
На ковре раскладываются карточки с изображением животных (овощей, фруктов, и т.д.), дети их называют. Педагог даёт команду: «Close your eyes!» и убирает 1-2 карточки. Затем даёт команду: «Open your eyes!» и задаёт вопрос: «What is missing?» Дети вспоминают название пропавших картинок. 
        
«What doesn't belong?»
Из имеющегося запаса слов педагог называет три - четыре, связанных логически (местом нахождения, общим понятием и т. д.) и одно лишнее, логически не связанное. 
 Например: a table, a chair, a car, a desk 
Салки «Оnе, two, three - уоu catch me»
Игровые задачи:
- закрепить навыки счёта на английском языке до трёх;
- ввести речевой образец уоu catch me
- развивать ловкость, быстроту движений.
Правила игры:
1.Выбирается ведущий с помощью считалки.
2.Ведущий находится в одном конце комнаты, рекреации с закрытыми глазами, а остальные игроки - в другом.   
3.Игроки идут в сторону ведущего, медленно приговаривая слова «Оnе, two, three – уоu catch me» и приближаясь.
4.Ведущий открывает глаза по окончанию слов и догоняет игроков.
5.Пойманный становится ведущим.
Игра с мячом «Quick, quick ..» 
Игровая задача: 
- проверить имеющиеся знания по пройденному материалу.
Правила игры:
 Ведущий бросает мяч, называя первую часть фразы I аm ... Оnе ... It is
Игрок ловит мяч, продолжает фразу, если не может – выбывает.
Тематическая игра Цвета»
Ход игры: ставится задача назвать предметы одного цвета. Выигрывает команда, которая сумеет назвать больше предметов, животных и т.д. одного цвета.
Подвижная  игра «Мячики» - «Balls» 
Дети прыгают, как мячики, и считают до 10. По сигналу Стоп!- «Stop1» дети останавливаются. Сигнал подается после названия любого (в пределах 10) числительного.

Подвижная  игра «Я мышь, ты кот» - «I am a mouse, you are a cat». 

Кот спит. Мышки дразнят его.

«I am a mouse, you are a cat. 

One, two three- cat, catch me! » Мышки разбегаются, кот их ловит.

Подвижная  игра «Зарядка для детей»

	Hands up, 
	Руки вверх,

	Hands down, 
	Руки вниз,

	Hands on hips, 
	Руки на бедра

	Sit down. 
	Присядьте.

	Stand up, 
	Встаньте,

	Hands to the sides, 
	Руки в стороны,

	Bend left, 
	Наклонитесь влево,

	Bend right. 
	Наклонитесь вправо.

	One, two, three, hop. 
	Раз, два, три, прыжок

	One, two, three, stop. 
	Раз, два, три, стоп!


 
Салки «Оnе, two, three - уоu catch me»
Игровые задачи: 
- закрепить навыки счёта на английском языке до трёх; 

- ввести речевой образец уоu catch me

- развивать ловкость, быстроту движений. 

Правила игры: 
1.Выбирается ведущий с помощью считалки; 

2.Ведущий находится в одном конце комнаты, рекреации с закрытыми глазами, а остальные игроки - в другом; 

3.Игроки идут в сторону ведущего, медленно приговаривая слова "Оnе, two, three – уоu catch me и приближаясь; 

4.Ведущий открывает глаза по окончанию слов и догоняет игроков; 

5. Пойманный становится ведущим. 

 
Жмурки «Who are уоu? »
Игровая задача: отработать правильное произношение слов «Hello! », «Who are уоu? », «I am a bоу. »,  «Are уоu  Sofa? », 

«Yes», «No».

 Правила игры: 
1. Ведущему завязывают глаза.

 2. Он называет число. 

3. Ребёнок, на которого указывают с помощью числа, подхо​дит к ведущему и отвечает на вопросы. 

4. Если ведущий угадывает имя ребёнка, то тот становится ведущим. 

 

Игра с мячом «Yes or nо»
Игровая задача: разучивание слов согласия и не согласия. 

Правила игры: 
Ведущий называет слово и бросает мяч по очереди каждому игроку. Если это слово обозначает что-то съедобное, то игрок дол​жен поймать мяч и сказать «Yes». В противном случае - от​толкнуть мяч и произнести слово несогласия, тот, кто ошибает​ся, выбывает из игры. 

 
Игра с мячом «Quick, quick ... » 
 Игровая задача: проверить имеющиеся знания по прой​денному материалу. 

Правила игры: 
Ведущий бросает мяч, называя первую часть фразы I аm ... Оnе ... It is

Игрок ловит мяч, продолжает фразу, если не может – выбывает. 

 

Игра « А bоу-а girl».

Если педагог говорит по-английски, а bоу, то в ладоши хлопают мальчики. Если, а girl - девочки.

Игра «Show me…»

Выходят 2 человека, один говорит, например, «Show mе milk» другой показывает соответствующую картинку, все внимательно слушают и говорят «Yes» или «No»

Игра «have you a…?»

Педагог загадывает  что-нибудь, что есть в комнате, а дети попробуют отгадать, задавая вопрос «have you a…?», если угадали, то педагог говорит «Yes, I have», если нет, то «No, I have not».

Игра «Ручеек»

Дети становятся  друг за другом, педагог показывает картинки с мебелью (furniture), дети должны называть их по-английски и бежать в конец строя.

Игра «Найди зверя» 
Перед детьми разложены игрушки-животные. Педагог предлагает ребёнку найти то или иное животное «Света, find a dog, please». Если ребёнок затрудняется учитель просит помочь детей.
Игра «Угадай животных по звукам»
Ребята воспроизводят звуки животных (Мяу!). Ведущий должен отгадать название животного по этому звуку: It is a cat.
Игра «Лото» 
Ведущий достаёт из мешочка бочонок с изображением цифры, дети хором считают до той цифры которую достал ведущий.
Игра «Палочки» 
Педагог используя кукольный театр- куклу птицы предлагает каждому из ребят взять определённое количество палочек из своего гнезда  «Сережа, take only one stick, please» и следит за правильностью выполнения задания

Игра «Выбери друга» 
Каждый ребёнок выходит и называет себя «I am Наташа» выбирает себе друга и называет его «You are Иван», затем Иван отвечает «I am Иван. You are Наташа»
Игра «Девочки-мальчики» 
Педагог обращаясь к ребятам спрашивает показывая на одного из детей «Is he Миша?/ Is she Таня?», если он прав – дети отвечают «Yes, he/she is», если не прав – дети отвечают «No, he/she is not»

Игра «Расскажи о себе»
Дети перечисляют членов своей семьи с использованием структуры «I have..»
Игра «Раскрась»
Педагог раздаёт детям листочки с изображением животных. Дети должны раскрасить их так, как скажет педагог. Например «A pig is pink» дети раскрашивают поросёнка в розовый цвет.
Игра «Зеркало» 
Дети переносят по одной игрушке из шкафа с игрушками  назвав «It is a doll» в подобный шкаф на то же место, где эта игрушка стояла.
Игра «Продавец»
Каждому ребёнку предлагается выступить в роли продавца и прорекламировать товар в его магазине, назвав верное количество той или иной игрушки и её цвет, используя структуру «I have..».  
Игра «Snowball» 
Дети называют слова по предложенной педагогом теме, ребёнок повторяет слова сказанные до него. Например «Black», следующий «Black, red» и т.д
Игра «Хватай» 
Педагог с помощью куклы Петрушки называет части лица, дети должны дотронуться на себе к тому месту, которое назвал Петрушка.
Игра «Да-нет» 

Педагог с помощью пальчикого театра с изображением различных зверей  говорит «I am a monkey.  My name is Люся. I have five legs» . Детям нужно ответить, правильное ли количество ног указала обезьянка и т.д. 
Игра: “Pussy cat”

Дети-мышки ходят на цыпочках около Кошки, проговаривая:
Мышки: Pussy cat pussy cat
You are sleeping on a mat
Mice look out she can rise
Кошка: I will catch you little mice (догоняет детей)

Английская игра «Fisher» 
Дети-рыбки плавают в озере, один ребёнок-рыбак держит удочку и пытается дотронуться ей до рыбки. 
Дети-рыбки проговаривают на английском языке:

Fisher, Fisher, look at me
Fisher, Fisher, touch me.
Подвижная игра  «Foxy Foxy»:
Дети подходят к ребёнку-лисичке и проговаривают:

Foxy, Foxy
Let us play
Лисичка: I am hungry run away! ( дети убегают от лисички).

Игра «Pleaseshowme…»

 [плиз шоу ми:] – Пожалуйста покажи мне…

На столе располагаются фигурки или картинки с изображением только что выученных животных (фруктов, овощей). Дети в ответ на просьбу: «Pleaseshowme a monkey!»  должны показать картинку с изображением обезьянки, а в ответ на фразу: «Pleaseshowme a rooster!» – петушка и т. п.

Игра «Pleasegiveme…»

 [плиз гив ми:] – Пожалуйста, дай мне…

В ответ на просьбу ведущего ребенок должен найти и отдать ему карточку с изображением нужного животного. Отдавая карточку, например, с изображением обезьянки, ребенок должен сказать:

Itis a monkey. [ит из э манки] – Это – обезьянка.

Игра «Так или не так?»

Можно использовать рисунки предметов из любой темы (овощи, транспорт, посуда и т.п). Ведущий показывает рисунок и спрашивает, например:

Isthis a potato?» [из зис э пэтэйтеу] – Это картошка?

Если на рисунке изображена картошка, ребенок должен ответить:

Yes, itis! [ес, ит из] – Это так!

Если же на рисунке изображено что-то другое, ребенок должен ответить:

No, itisnot! [ноу, итиз нот] – Нет, это не так!

Игра «Whose baby is it?»

[хузбейби из ит] – Чей это малыш?

На столе располагаются картинки с изображением животных и их деток. Ведущий задает вопрос, например:

Whose baby is a puppy? [ху:збэйби из э папи] – Чьим малышом является щенок?

Ребенок должен найти карточку с изображением соответствующего взрослого животного – собаки. Найдя нужную карточку, ребенок отвечает так:

A puppy is a dog’s baby. [э папииз э догсбэйби] – Щенок – это ребенок собаки. (A cat has a kitten)

Языковая игра «Назови слово».

Ведущий бросает одному из игроков мяч и называет слово по-русски. Игрок должен поймать мяч и перевести слово на английский язык.

«Цветик-разноцветик»

I вариант: Воспитатель показывает по порядку лепестки цветка, задаёт вопрос, дети называют какой это цвет: qreen, reed,yellow… 

II вариант: У цветика-семицветика пропадает какой-либо цвет. Дети внимательно рассматривают и отвечают, какой цвет пропал на английском языке: brown…

Повторение лексического материала по теме: «Еда»

Детям показывают разные овощи и фрукты и просят назвать их по-английски. 

Цель игр: повторение лексического материала по теме «еда», закрепление раннее усвоенного лексического и грамматического материала по данной теме. 

Игра «Вкусный салат»

Ребята делятся на две команды. В мешочке карточки с изображением овощей и фруктов. Ведущий достаёт карточку, дети называют фрукт или овощ на английском языке, если называют правильно - кладут карточку у себя на поднос. У какой команды окажется больше картинок, та команда и победила.

В этой сфере полет фантазии не ограничен! Дети повторяют глаголы, делая зарядку и изображая бег, прыжки и т.п. Можно повторять абсолютно любую тему, используя для этого раскраску – допустим, сказать малышу, чтобы тот раскрасил стул или мяч (на английском языке). 

Дидактическая игра «Big and small» 
(«Большой и маленький» - для детей 5-7 лет)

Цель игры: 

Учить классифицировать карточки с изображением животных по величине -большой и маленький, распределяя по карманам 

Закреплять названия животных и величин (big, small) на английском языке.
Развивать память и мышление.

Воспитывать интерес к английскому языку, потребность употреблять знакомые слова.
Варианты игры:

1. Дети произносят названия знакомых животных на английском 

языке, а затем классифицируют их по величине -большой и маленький «Big and small», распределяя картинки по карманам по этому принципу.
2. Дети произносят названия знакомых животных и  величину (big and small) на английском языке.

Дидактическая игра «Что лишнее?» (для детей 5-7 лет)

Цель игры: 

Учить находить лишний предмет из числа представленных.

Закреплять названия цвета и название овощей и фруктов на английском языке.

Развивать мелкую моторику посредством штриховки предметов.

Воспитывать интерес к английскому языку, потребность

Употреблять знакомые слова.

Варианты игры:

 1. Дети произносят названия овощей и фруктов на английском языке, а затем самостоятельно штрихуют нужным цветом соответствующие предметы.

2. Дети произносят названия овощей и фруктов на английском 

языке, а затем самостоятельно штрихуют нужным цветом овощ или фрукт оказавшийся лишним по цвету.
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