[bookmark: _GoBack]Игры-презентации для создания игровой мотивации на логопедических занятиях в период автоматизации поставленных звуков

Лаврёнова Елена Ивановна
учитель-логопед МБДОУ «Детский сад №26»
г. Камень-на-Оби

Методическое описание

Игры-презентации разработаны с помощью стандартных средств MicrosoftOffice, а именно, программы PowerPoint.
Представленные ЭОР могут использоваться учителями-логопедами дошкольных образовательных организаций на занятиях с детьми в период автоматизации поставленных звуков с целью создания игровой мотивации.

Данные пособия можно разделить на группы:
- игры на закрепление правильного произношения изолированного звука;
- игры на развитие фонематического слуха;
- игры-дорожки.

Игры на закрепление правильного произношения 
изолированного звука

После постановки трудного звука требуется определённый период для его закрепления. На этапе автоматизации занятия ещё долгое время начинаются с произношения изолированного звука.

На закрепление изолированного звука разработаны следующие игры:
- «Автомобиль»;
- «Самолёт»;
- «Помоги змейке»;
- «Чайник кипит».

Все эти электронные пособия имеют общие принципы построения:
- перед детьми ставится игровая задача, для выполнения которой необходимо длительно правильно произносить определённый звук;
- произношение звука сопровождается движением анимированной картинки;
- после правильного выполнения задания появляется картинка-поощрение. 

Игра «Автомобиль»
Цель: Закрепление правильной артикуляции звука [р]
Описание игры:
1 слайд. На экране автомобиль у подножья горы. Инструкция для ребёнка: «Помоги автомобилю проехать по горам. Рычи, как мотор «р-р-р»
2 слайд. Автомобиль перемещается по горе, это движение необходимо сопровождать произношением звука.
3 слайд. Появляется мультипликационный герой Тигруля, он держит в руках сердечко. Говорим ребёнку: «В автомобиле был Тигруля. Он благодарит тебя за то. Что ты ему помог проехать по горам».

Игра «Самолёт»
Цель: Закрепление правильной артикуляции звука [л]
Описание игры:
1 слайд. На экране самолёт и облака. Инструкция для ребёнка: «Помоги самолёту пролететь между облаками. Гуди, как мотор самолёта «л-л-л»
2 слайд. Самолёт движется между облаками, это движение необходимо сопровождать произношением звука.
3 слайд. Появляется анимированная картинка-салют. Говорим ребёнку: «Молодец! Этот салют для тебя за твои старания!».

Игра «Помоги змейке»
Цель: Закрепление правильной артикуляции звука [ш]
Описание игры:
1 слайд. На экране змея и тропинка. Инструкция для ребёнка: «Помоги змейке проползти по волшебной тропинке. Шипи как змея «ш-ш-ш»
2 слайд. Змея движется по тропинке, это движение необходимо сопровождать произношением звука.
3 слайд. Появляется анимированная картинка «змея в корзинке». Говорим ребёнку: «Молодец! Змейка говорит тебе: «Спасибо!».

Игра «Чайник кипит»
Цель: Закрепление правильной артикуляции звука [с]
Описание игры:
1 слайд. На экране чайник и облачко над ним. Инструкция для ребёнка: «Это волшебный чайник. Чтобы он закипел, произноси звук «с-с-с»
2 слайд. Облачко движется по зигзагообразной линии, это движение необходимо сопровождать произношением звука.
3 слайд. Появляется анимированная картинка «Алиса пьёт чай». Говорим ребёнку: «Молодец! Благодаря тебе чайник закипел и Алиса смогла попить чай! Она говорит тебе: «Спасибо!».

Все эти игры можно использовать вариативно, ориентируясь на конкретные логопедические задачи и произносительные возможности ребёнка, обеспечивая индивидуализацию коррекционного процесса.
Возможные дополнительные задания:
- произношение слогов;
- ответы на вопросы по картинкам на слайдах;
- составление предложений по картинкам на слайдах.

Игры на развитие фонематического слуха
Неотъемлемой частью работы по формированию правильного произношения является развитие фонематического слуха. На развитие фонематического слуха разработаны следующие игры:
- «Помоги Русалочке»;
- «Грибочки для Маши»;
- «Укрась ёлочку»;

Игра «Помоги Русалочке»
Цель: Формирование умения определять наличие звука[р] в слове.
Описание игры:
1 слайд. На экране анимационная картинка – грустная Русалочка. Инструкция для ребёнка: «Русалочка просит тебя о помощи: нужно найти и сложить в сундучок бриллианты с картинками, в названии которых есть звук [р]».
2 слайд. На экране сундучок и бриллианты с картинками. Необходимо по порядку определять наличие или отсутствие звука [р] в названии картинок. При наличии звука необходимо навести курсор на картинку и щёлкнуть левой кнопкой мыши. Бриллиант перемещается в сундучок, движение сопровождается звуковым эффектом.
3 слайд. На экране анимированная картинка – радостная Русалочка. Говорим ребёнку: «Молодец! Русалочка благодарит тебя за помощь!»

Игра «Грибочки для Маши»
Цель: Формирование умения определять наличие звука [ш] в слове.
Описание игры:
1 слайд. На экране анимированная картинка – грустная Маша (из мультфильма «Маша и медведь»). Инструкция для ребёнка: «Маша просит тебя помочь ей собрать грибы в корзинку».
2 слайд. На экране корзинка и грибы с картинками. Нужно собрать грибы в корзинку, но только те, в названии картинок которых есть звук [ш]. Необходимо по порядку определять наличие или отсутствие звука [ш] в названии картинок. При наличии звука необходимо навести курсор на грибок и щёлкнуть левой кнопкой мыши. Грибок перемещается в корзинку, движение сопровождается звуковым эффектом.
3 слайд. На экране анимированная картинка - Маша с полной корзинкой грибов. Появляется звуковое сопровождение: «Ах, какие молодцы!»

Игра «Укрась ёлочку»
Цель: Формирование умения определять наличие звука [с] в слове.
Описание игры:
1 слайд. На экране Снегурочка, ёлка и коробка. Инструкция для ребёнка: «Снегурочка просит тебя о помощи: нужно украсить ёлку игрушками с картинками, в названии которых есть звук [с]».
2 слайд. На экране появляется ёлочная игрушка с картинкой. Необходимо  определять наличие или отсутствие звука [с] в названии картинки. При наличии звука необходимо навести курсор на ёлку и щёлкнуть левой кнопкой мыши. Игрушка перемещается на ёлку, движение сопровождается звуковым эффектом. При отсутствии звука необходимо навести курсор на коробку и щёлкнуть левой кнопкой мыши. Игрушка перемещается в коробку, движение сопровождается звуковым эффектом.
3 слайд. На экране анимированная картинка - украшенная ёлка. Говорим ребёнку: «Молодец! Снегурочка благодарит тебя за помощь!»

Возможности вариативного использования игр:
- игры можно использовать до постановки звука, выполняя задания без проговаривания;
- картинки можно менять в зависимости от произносительных возможностей ребёнка, от этапа автоматизации, от целей по формированию слого-звуковой структуры слов;
- возможны дополнительные задания (составление предложений с названием картинки, деление слов на слоги, определение места звука в слове и т.д.)
- игры способствуют развитию координации движений при самостоятельном манипулировании компьютерной мышью или сенсорной панелью ноутбука.

Игры-дорожки
Этап автоматизации поставленного звука предполагает многократное повторение одного и того же материала. Представленные игры-дорожки помогут разнообразить логопедические занятия, особенно, на начальных этапах, когда количество слов, доступных ребёнку для произношения, невелико.

Разработаны следующие игры-дорожки:
- «Винни-пух»;
- «Котята»;
- «Три поросёнка».


Игра «Винни-Пух»
Цель: Автоматизация звука [р] в словах.
Описание игры:
1 слайд. На экране дорожка с расположенными на ней картинками. На одном конце дорожки –мультипликационные герои Винни-Пух, Пятачок и Тигруля (анимационные картинки). На другом конце дорожки - ослик Иа. Инструкция для ребёнка: «Помоги Винни-Пуху и его друзьям попасть на День Рождения к ослику Иа. Для этого их нужно провести по дорожке, правильно называя все картинки, встречаемые на пути». После правильного произношения названия картинки герой перемещается к следующей и т.д. После завершения пути первым героем, «помогаем» следующему.
3 слайд. На экране анимационная картинка – Винни-Пух и его друзья веселятся. Говорим ребёнку: «Молодец! Вот как весело друзьям на Дне Рождения! Они благодарят тебя за помощь».

Игра «Котята»
Цель: Автоматизация звука [ш] в словах.
Описание игры:
1 слайд. На экране дорожка с расположенными на ней картинками. На одном конце дорожки – три котёнка (анимационные картинки). На другом конце дорожки кошка. Инструкция для ребёнка: «Помоги котятам найти маму-кошку. Для этого их нужно провести по дорожке, правильно называя все картинки, встречаемые на пути». После правильного произношения названия картинки котёнок перемещается к следующей и т.д. После завершения пути первым котёнком, «помогаем» следующему.
3 слайд. На экране анимированная картинка – котята веселятся. Говорим ребёнку: «Молодец! Ты помог котятам! Они благодарят тебя за помощь».

Игра «Три поросёнка»
Цель: Автоматизация звука [р,] в словах.
Описание игры:
1 слайд. На экране дорожка с расположенными на ней картинками. На одном конце дорожки – три поросёнка (анимационные картинки). На другом конце дорожки домик. В левом верхнем углу слайда анимационная картинка волк. Инструкция для ребёнка: «Помоги поросятам убежать от волка. Для этого их нужно провести по дорожке, правильно называя все картинки, встречаемые на пути». После правильного произношения названия картинки поросёнок перемещается к следующей и т.д. Пройдя по дорожке, поросёнок «прячется» в домике. Картинка волка немного перемещается по направлению к поросятам. После завершения пути первым поросёнком, «помогаем» следующему.
3 слайд. На экране анимационная картинка – поросята веселятся. Говорим ребёнку: «Молодец! Ты спас поросят! Они благодарят тебя за помощь».

Возможности вариативного использования игр:
- картинки можно менять в зависимости от произносительных возможностей ребёнка, от этапа автоматизации, от целей по формированию слого-звуковой структуры слов;
- возможны дополнительные задания (составление предложений с названием картинки, деление слов на слоги, определение места звука в слове и т.д.)

Разработанные мультимедийные пособия могут использоваться в логопедической работе с дошкольниками в период автоматизации поставленных звуков как дополнение к традиционным методам. 

Результативность использования разработанных игр-презентаций:
· Коррекционный процесс становится ярким и привлекательным.
· У детей возникает интерес к выполнению заданий, повышается их речевая активность
· Ребенок сам ищет приемы самоконтроля. 
· У детей исчезает негативизм, связанный с необходимостью многократного повторения определенных звуков, слогов, слов.
· Глядя на экран монитора, ребенок сам видит результат своей работы. Появляется уверенность в своих силах и желание научиться говорить правильно. 
· У ребенка повышается мотивация к трудной для него работе над произношением.
· Повышается качество и эффективность коррекционной работы.

