        Кружок «Пластилиновый мультик»

( для детей 5-6 лет)
    Пояснительная записка

Направленность  «Познавательное развитие», «Художественно-эстетическое развитие».

Актуальность, новизна.
Все дети любят и смотрят мультфильмы. Мультфильмы для детей – это увлекательное погружение в волшебный мир, яркие впечатления. Все дети  творцы, одни склонны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию, третьи – к сочинительству, а четвёртые – ещё к чему-либо.  Мультстудия  дает  детям  возможность реализовать все эти творческие способности. Даже в самом коротком мультфильме используется и художественное слово, и визуальный образ, и музыка – песня, музыкальное сопровождение. Создание мультфильма развивает личность ребёнка, прививает устойчивый интерес к литературе, театру, совершенствует навык воплощать в игре определённые переживания, побуждает к созданию новых образов. В процессе создания мультфильма стираются границы между отдельными видами деятельности (целостность).

Организация кружка и совместных просмотров мультипликационных фильмов может оказать положительное влияние на детей и внести неоценимый вклад в воспитательную систему подрастающего поколения. Это действенный метод, так как такая деятельность запомнится детям надолго, будет способствовать развитию мелкой моторики, предметной деятельности, творческих, эстетических и нравственных сторон личности.

           Цель программы: Развитие творческой деятельности детей  в процессе создания собственного  мультфильма.

           Задачи программы:
1. Развитие творческих способностей;
2. Формирование навыков коллективной и проектной работы;
3. Формирование навыков самостоятельного создания мультфильма;

4. Развитие эмоциональной сферы детей.
          Сроки реализации:  1 учебный год, период обучения старшей группы.
          Режим и формы занятий:  Занятия проводятся один раз в неделю по 25 минут, во второй половине дня.
Ожидаемый результат: Участвуя в работе, дети научатся самостоятельно создавать  героев мультфильма, приобретут навыки коллективной и проектной работы. Авторы мультфильма – это не только художник, или скульптор, но еще и сценарист, и режиссер, и актер, и даже драматург и музыкант. И всем этим профессиям понемногу ребята смогут научиться сообща. Каждый из членов кружка сможет научиться создавать музыкальные анимационные фильмы.

Форма проведения итогов реализации программы: Просмотр мультфильма «Колобок»
Тематический план дополнительной  кружковой программы
	Наименование темы (раздела)
	Кол-во часов
	Содержание

(темы занятий, формы работы)
	Сроки реализации

	Что такое мультипликация
	1 час 
40 мин.
	1. Беседа на тему «Мой любимый мультфильм»

2. Беседа на тему «Что такое мультфильм?»

3. Беседа на тему «Тайны мультипликации» (выяснить, что мультипликационные герои — не живые существа и оживляют их люди).

4. Просмотр пластилиновых мультфильмов: «Пластилиновый ежик», «Пластилиновая ворона»
	октябрь

	Мы - юные сценаристы
	1 час 
40 мин.
	1. Чтение сказки «Колобок»

2. Упражнения по актерскому мастерству.

3. Зарисовка мультфильма (определить место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку).
4. Подготовка необходимых материалов для создания мультфильма «Колобок».
	ноябрь

	Мы - декораторы 
	1 час 
15 мин.
	1. Создание декораций «Изба»
2. Создание декораций «Амбар»

3. Создание декораций «Лес»

Над фонами и декорациями работает вся группа.
	декабрь

	Мастерим героев


	1 час

15 мин.
	1. Лепка из пластилина героев сказки «Колобок». 

Каждый участник группы создаёт свой персонаж.
2. Упражнения по актерскому мастерству.
	январь

	Внимание, съемка!
	1 час 
40 мин.
	1. Установка освещения, 
мастер – класс по использованию фотоаппарата. Пробные кадры.

2. Съемка сцены «Изба»
3. Съемка сцены «Амбар»

4. Съемка сцены «Лес»

Покадровое перемещение героев внутри сцены, учитывая особенности строения тела человека или животного, а также происходящего действия: ребёнок развивает внимание, чувство кадра и композиции.
	Февраль

	Монтаж


	1 час 
40 мин.
	1. Просмотр фотографий на компьютере, удаление ненужных.
2. Работа в программе VSDC Free Video Editor. Дать каждому ребенку возможность вставить в фоторяд по 5 фотографий. (2 занятия). Дети узнают, как записывается звук и делается компьютерный монтаж.
3. Упражнения по актерскому мастерству.
4. Озвучивание. Дети с выражением читают текст, который в дальнейшем звучит на фоне происходящего действия. Упражнение развивает дикцию   владение голосовым аппаратом, делая речь правильной, чёткой, понятной,  образной и красивой.
	апрель

	Премьера!
	1 час 
15 мин.
	1. «Афиша»

Рисование афиши 

Вывешивание на информационном стенде.

2. «Билеты»

Создание билетов  на посещение просмотра мультфильма. Аппликация «Колобок»

3. Просмотр мультфильма «Колобок»
	май


Методическое обеспечение программы

1. Беседа на тему «Мой любимый мультфильм»

2. Беседа на тему «Что такое мультфильм?»

3. Беседа на тему «Тайны мультипликации»
4. Конспект занятия по аппликации «Колобок»

5. Конспект занятия по рисованию «Афиша»

6. Конспекты занятий по лепке: «Амбар», «Изба», «Лес», «Персонажи сказки»
7. Методические рекомендации для педагогов «Мультстудия, как форма организации дополнительного образования в ДОО»

8. Подборка упражнений по развитию актерского мастерства для детей 5-6 лет.
Список используемой литературы:
1. Асенин С. «Мир мультфильма» — М.: «Искусство», 1986

2. Больгерт Н. Больгерт С. «Мультстудия Пластилин» — М.: РОБИНС, 2012

3. Петрова Ольга «Пластилиновый театр»,  серия «Весёлый мастер – класс».  ООО «АСТ-ПРЕСС КНИГА». 2013г

4. Смольникова К.  «Мультик своими руками»   [Текст] Смольникова К.// Саткинский работник. — 2011. — № 15.04.2011
CD и  MP3 источники:
1. Детская песня «Пластилин»

2. Пластилиновые мультфильмы: «Пластилиновый ежик», «Пластилиновая ворона», современные пластилиновые мультфильмы.
Интернет-ресурсы:

1. http://doshkolnik.ru/zaniatia-s-detmi/12320-sozdanie-multfilmov-v-dou.html
2. http://www.hobobo.ru/stihi/stihotvorenie/raznocvetnyy-plastilin-e-boldyreva

3. http://plast.me/manuals/1430-kak-sozdvat-multy-iz-plastilina.html
4. http://ped-kopilka.ru/blogs/olga-kim/master-klas-po-rabote-s-plastilinom-kak-sdelat-multiplikacionyi-film.html
Подборка упражнений по развитию актерского мастерства 

для детей 5-6 лет.

1. «Монолог по известному сюжету» Для чтения выбирается знакомый всем отрывок из любого произведения классической литературы. Естественно он должен быть знаком ребенку, поэтому рекомендуется много читать и учить наизусть тексты. От ребенка требуется в назначенный час выйти «на сцену» и проговорить популярную речь на новый лад. 

2. «Игра в телефонную беседу» Ребенку необходимо изобразить игру в разговор по телефону. Эта не сложная, на первый взгляд, задача иногда вызывает определенные затруднения. От ребенка требуется как можно живее и реалистичнее представить саму беседу, задаваемые вопросы и озвучивать ответы. 

3. «Отличное зеркало» В упражнении принимают участие два человека: можно, чтобы это были ребенок и взрослый, либо двое детей разного возраста. Суть упражнения заключается в том, что один участник должен выполнять какие – то определенные действия, а другой полностью копировать его. Сложность выполнения заключается в том, что иногда достаточно сложно бывает скопировать манеру поведения другого человека. Как правило, ребенку – то и нужно скопировать взрослого, а не наоборот.

4. «Изобрази любимого персонажа» Суть упражнения простая: ребенку нужно подготовить и изобразить любого персонажа из какого – то произведения, мультфильма или кино. Задача окружающих заключается в том, чтобы угадать, кого решил показать ребенок. 

5. Гладим животное. Все участники получают задания на листочках. Нужно изобразить, что они гладят животное или берут его на руки. Здесь должны главным образом работать руки, ладони. Предлагается «погладить» различных животных. Задача всей группы – угадать животное.

6. Инсценировка пословиц. Группам (по 3-5 человек) заранее дается задание инсценировать пословицу. Возможные пословицы: «Учи дитя, пока поперек лавки лежит, трудно будет, когда побежит», «Семь раз отмерь, один отрежь», «У семи нянек дитя без глазу», «Каков строитель, такова и обитель» и др.

7. Метафоры. Руководитель произносит слово, например: «Гаснут...» Все участники описывают, что они увидели на своем внутреннем экране (звезды, окна, силы, глаза...). Это упражнение совершенствует ассоциативное мышление и фантазию.

8. Ощущения. Посидеть на стуле так, как сидит царь на троне; пчела на цветке; побитая собака; наказанный ребенок; бабочка, которая сейчас взлетит; наездник на лошади; космонавт в скафандре.

· Пройтись, как ходит младенец, который только что начал ходить; старый человек; гордец; артист балета.

· Улыбнуться, как улыбается очень вежливый японец, Жан Поль Бельмондо, собака своему хозяину, кот на солнышке, мать младенцу, ребенок матери.

· Нахмуриться, как хмурится ребенок, у которого отняли игрушку; как человек, желающий скрыть смех.

9. Перевоплощение в амёб, в насекомых, в рыб, в животных, …Если участник показывает что-то простое, например, кота, ему задают вопросы: А сколько лет коту? Он дикий или домашний? Какие у него привычки?

10. Правда – неправда. Руководитель неожиданно задает вопросы, на которые участники должны без раздумывания дать немедленные ответы или как-то отреагировать.

· Как здоровье Андрея Петровича? А вы откуда знаете?

· Когда вы вернете мне книгу?

· Вы отдаете себе отчет в том, чем это может кончиться?

· Вы что, плохо себя чувствуете?

· Может ли мне нравиться то, что вы говорите и делаете на уроках?

· Как вам сегодняшняя погода?

· Куда вы дели ваше обручальное кольцо?

· Что случилось с вашей собакой?
· Где ваша замечательная улыбка?

11. Предмет по кругу. Группа рассаживается или становится в полукруг. Ведущий показывает участникам предмет (палку, линейку, банку, книгу, мяч, любой попавшийся в поле зрения предмет). Участники должны передавать друг другу по кругу этот предмет, наполняя его новым содержанием и обыгрывая это содержание. Например, кто-то решает обыграть линейку как скрипку. Он передает ее следующему человеку именно как скрипку, не произнося при этом ни слова. А тот именно как скрипку ее принимает. Этюд со скрипкой окончен. Теперь второй участник обыгрывает эту же линейку, например, как ружье или кисть и т.д. Важно, чтобы участники не просто делали какие-то жесты или формальные манипуляции с предметом, а передавали свое отношение к нему. Это упражнение хорошо развивает воображение. Чтобы обыграть линейку как скрипку, нужно, прежде всего, увидеть эту скрипку. И чем менее похож новый, «увиденный» предмет на предложенный, тем лучше участник справился с заданием. Кроме того, это упражнение – на взаимодействие, ведь человек должен не только сам увидеть новый предмет, но и заставить других увидеть и принять его в новом качестве.

12. Путешествие картины. Участнику показывается репродукция известного полотна и предлагается рассказать о том, что там изображено. После одной-двух фраз он передает репродукцию другому, который тоже добавит свою фразу. Таким образом, организуется целостный этюд или рассказ со своим сюжетом.

13. Скульптор и глина. Участники разбиваются на пары. Один из них – скульптор, другой – глина. Скульптор должен придать глине форму (позу), какую захочет. «Глина» податлива, расслаблена, «принимает» форму, какую ей придает скульптор. Законченная скульптура застывает. Скульптор дает ей название. Затем «скульптор» и «глина» меняются местами. Участникам не разрешается переговариваться.

14. Что было дальше? Выбирается небольшое, хорошо известное литературное произведение, например, сказка «Репка». Группе, равной по численности количеству сказочных персонажей предлагается сымпровизировать и представить (в соответствующих образах), что произошло после того, как репку вытянули.

15. Несуществующее животное. Если существование рыбы-молот или рыбы-иглы научно доказано, то существование рыбы-наперстка не исключено. Пусть ребенок пофантазирует:" Как выглядит рыба-кастрюля? Чем питается рыба-ножницы и как можно использовать рыбу-магнит?"

16. Оживление предметов. Представить себя новой шубой; потерянной варежкой; варежкой, которую вернули хозяину; рубашкой, брошенной на пол; рубашкой, аккуратно сложенной. Представить: пояс - это змея, а меховая рукавичка - мышонок. Каковы будут действия детей? 

17. Сочиняем сказки сами. Играющие делятся на несколько команд. Ведущий раздает командам листики бумаги и карандаши. Задача игроков – за 5—6 минут придумать веселую юмористическую сказку, начинающуюся словами: «Жили были…» и заканчивающуюся: «Ну надо же!». По прошествии установленного времени все по очереди зачитывают свои сказки, но таким образом, чтобы они сопровождались звуковым оформлением или каким-либо другим дополнением, а также участием в представлении остальных ребят. Игроки также могут зачитать и сразу же не только проиграть эту сказку, но и перевести ее на язык жестов или же придумать что-то еще.

18. Ассоциации. Игроки по очереди произносят слова, пришедшие на ум, в ответ на слово произнесенное другим игроком. Играть надо быстро, в случае если ассоциация не понятна, желательно объяснять ее или добиваться объяснения.

19. Беседа глухонемых. Все участники игры делятся на пары, напарники будут изображать двух глухонемых. Ведущий, наедине, объясняет одному из игроков пары то, о чем он должен поведать своему собеседнику. Затем все рассаживаются полукругом, оставляя свободным центр. Первая пара, выйдя на середину, изображает неожиданную встречу двух глухонемых, затем один из них (получивший задание) начинает рассказывать партнеру свою историю. Его друг должен, также жестами, задавать своему спутнику вопросы, а тот, следовательно, отвечать на них. На беседу игрокам дается не более 5 минут, а затем игроку, который внимал, необходимо рассказать, что же он понял из увиденного? Ведущий сопоставляет его ответ с тем, о чем на самом деле рассказывал игрок, и знакомит с ним окружающих.

         Темы бесед можно выбрать абсолютно любые.

20.  Большая семейная фотография. Предлагается, чтобы ребята представили, что все они - большая семья и нужно всем вместе сфотографироваться для семейного альбома. Необходимо выбрать "фотографа". Он должен расположить всю семью для фотографирования. Первым из семьи выбирается "дедушка" он тоже может участвовать в расстановки членов "семьи". Более никаких установок для детей не даётся, они должны сами решить, кому кем быть и где стоять. А вы постойте и понаблюдайте за этой занимательной картиной. Роль "фотографа" и "дедушек" обычно берутся исполнять стремящиеся к лидерству ребята. Но, однако, не исключены элементы руководства и других "членов семьи". Вам будет очень интересно понаблюдать за распределением ролей, активностью-пассивностью в выборе месторасположения.

          После распределения ролей и расстановки "членов семьи" 

         "фотограф"  считает до трёх. На счёт "три!" все дружно и очень

          громко  кричат "сыр" и   делают одновременный хлопок в ладоши.

21. Разные человечки. Детям дается задание подвигаться по комнате, если бы они были сделаны из песка, из стекла, из соломы, из снега, на шарнирах.

22. История вещи. Придумать историю вещи (предмет в руке). Берётся два предмета. Участники одновременно про себя начинают придумывать, что было с этой вещью с начала её создания. По хлопку, история одной вещи останавливается, а другой вещи продолжаются. Можно спросить, о чём думал участник.
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