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«Гори, гори, свеча» 

Необходимый материал: свеча. 

 Как играем: зажгите вечером свечку — дети очень любят это. Угадывайте, 

на что похожи тени на стене. Расскажите в этой таинственной и волшебной 

обстановке любимую сказку или придумайте свою. 

«Шкатулка со сказками» 

Необходимый материал: шкатулка, кружочки разного цвета, вырезанные из 

бумаги. 

 Как играем: достаньте из шкатулки один кружочек, например, зеленый. Кто 

(что) может быть зеленым? (Кузнечик, огурец, лягушка...) 

 Давайте придумаем сказку, например, про кузнечика. Вы можете начать, а 

ребенок продолжит. В сказке кузнечик разговаривает, у него может быть 

волшебная палочка и другие волшебные предметы, с ним могут случаться 

различные превращения. Сказка должна быть законченной: «Стали жить-

поживать и добра наживать...» и т. п. 

 Закрепляем: в эту игру можно играть часто и везде — в дороге, на 

прогулке. Берите кружочки разных цветов и сочиняйте про них сказки: про 

листочек, облако, синичку и т. д. 

 Усложняем: если играть часто, то ребенок сможет уже сам продумать все 

сюжетные ходы в своей сказке. Сочиняйте историю про нескольких 

персонажей сразу. Например, вытащите из шкатулки 2-3 «заколдованных» 

кружочка (красный — помидор, желтый — цыпленок, зеленый — огурец) и 

начните рассказывать: «Жили на грядке огурец и помидор, и вот однажды 

на огород зашел цыпленок...». 

 А если эти сказки записать, зарисовать и сделать красивую книжку? 

Придумать ей название, например, «Сказки Вовы»? Все будут очень рады! 

Покажите при случае ее гостям. Таким образом мы воспитываем у ребенка 

уверенность в себе. 

«Фантастическое животное» 

 

Цель: развивать творческое воображение, используя разные способы 

изображения. 

Необходимый материал: разные части животных, птиц, рыб, насекомых 

(вырезанные из бумаги). 

 Составить из имеющихся элементов фантастическое животное, придумать 

название. Затем дети изображают фантастическое животное в выбранной 

ими технике. 

«Поможем художнику» 

Цель: учить детей воображать предметы на основе заданной им схемы. 



3 
 

Бутенко Елена Александровна 

Необходимый материал: большой лист бумаги, прикрепленный к доске, с 

нарисованным на нем схематическим изображением человека. Цветные 

карандаши или краски. 

Воспитатель рассказывает, что один художник не успел дорисовать картину и 

попросил ребят ему помочь закончить картину. Вместе с педагогом дети 

обсуждают, что и какого цвета лучше нарисовать. Самые интересные 

предложения воплощаются в картине. Постепенно схема дорисовывается, 

превращаясь в рисунок. 

После предложить детям придумать историю про нарисованного человека. 

«Волшебные картинки» 

Цель: учить воображать предметы и ситуации на основе схематических 

изображений отдельных деталей предметов. 

Детям раздаются карточки. На каждой карточке схематическое изображение 

некоторых деталей объектов и геометрические фигуры. Каждое изображение 

расположено на карточке так, чтобы оставалось свободное место для 

дорисовывания картинки. Дети используют цветные карандаши. 

Каждую фигурку, изображенную на карточке, дети могут превратить в картинку 

какую они захотят. Для этого надо пририсовать к фигурке все, что угодно. По 

окончании рисования дети сочиняют рассказы по своим картинам. 

  «Чудесные превращения» 

Цель: учить детей создавать в воображении предметы и ситуации на основе 

наглядных моделей. 

Воспитатель раздает детям картинки с изображениями заместителей предметов, 

на каждой нарисованы три полоски разной длины, три круга разного цвета. 

Детям предлагается рассмотреть картинки, придумать, что они обозначают, 

нарисовать на своем листе цветными карандашами соответствующую картинку 

(можно несколько). Законченные рисунки педагог анализирует вместе с детьми: 

отмечает их соответствие изображенным предметам-заместителям (по форме, 

цвету, величине, количеству), оригинальность содержания и композиции. 

 «Перевертыши» 

Цель: учить создавать в воображении образы предметов на основе восприятия 

схематических изображений отдельных деталей этих предметов. 

Детям раздаются наборы из 4 одинаковых карточек, на карточках абстрактные 

схематичные изображения. Задание детям: каждую карточку можно превратить в 

любую картинку. Наклейте карточку на лист бумаги и дорисуйте цветными 

карандашами все, что хотите, так, чтобы получилась картинка. Затем возьмите 

еще одну карточку, наклейте на следующий лист, опять дорисуйте, но с другой 

стороны карточки, то есть превратите фигурку в другую картинку. Можно 
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переворачивать при рисовании карточку и лист бумаги так, как хочется! Таким 

образом, можно карточку с одной и той же фигуркой превратить в разные 

картинки. Игра длится до тех пор, пока все дети не закончат дорисовывать 

фигурки. Затем дети рассказывают о своих рисунках. 

«Разные сказки» 

Цель: учить детей воображать различные ситуации, используя в качестве плана 

наглядную модель. 

Воспитатель выстраивает на демонстрационной доске любую 

последовательность изображений (два стоящих человечка, два бегущих 

человечка, три дерева, домик, медведь, лиса, принцесса и т. д.) Детям 

предлагается придумать сказку по картинкам, соблюдая их последовательность. 

«Хорошо-плохо» или «Цепочка противоречий» 

Цель: развитие творческого воображения при помощи поисков противоречий. 

Воспитатель начинает - «А» хорошо, потому что «Б». Ребенок продолжает - «Б» 

плохо, потому что «В». Следующий говорит - «В» хорошо, потому что «Г» и т.д. 

Пример: гулять - хорошо, потому что светит солнце. Светит солнце - плохо, 

потому что жарко. Жарко - хорошо, потому что лето и т. д. 

 «Сказочное животное (растение)» 

Цель: развитие творческого воображения. 

Предложить детям придумать и нарисовать фантастическое животное или 

растение, не похожее на настоящее. Нарисовав рисунок, каждый ребенок 

рассказывает о том, что он нарисовал, придумывает название нарисованному. 

Другие дети ищут в его рисунке черты настоящих животных (растений). 

«Камушки» (игра на развитие воображения) 

Для этой игры нарисуйте морской берег (ваши художественные способности не 

имеют никакого значения: это может быть просто полоска желтого цвета – песок 

и полоска синего — вода). 

 На берегу нарисуйте несколько камушков (5-6) разной формы. Каждый камушек 

должен быть похож на несколько разных предметов, животных, человека. Может 

быть несколько камушков одинаковой формы. 

 Вы говорите ребёнку, что по берегу моря только что прошел волшебник и 

заколдовал, превратил в камушки все, что было на берегу. Чтобы все 

расколдовать, надо догадаться, что же здесь такое. 

 Помогите придумать про каждый камушек несколько вариантов. После ответа 

ребёнка выберите один из вариантов и вместе с ним дорисуйте «камушек» так, 

чтобы получилось полное изображение придуманного предмета. 
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Если Вы рисуете круг: это пуговица, яблоко, солнышко, сладкая ватрушка. 

А камушек в форме капли похож на туловище человечка, морковку 

«Дети на прогулке» 

Для этой игры приготовьте несколько картинок с изображениями детей 

(картинки можно вырезать и наклеить: на каждом листе изображение одного 

ребёнка).  

К руке каждого ребёнка дорисуйте линию неопределенной формы, про которую 

можно придумать самое разное. Вы говорите малышу, что художник рисовал 

картину, нарисовал девочку (мальчика), но что она несет с собой на прогулку, не 

дорисовал. Надо придумать, что это может быть такое.  

Линии можно нарисовать такие:  

Это может быть шарик, флажок, цветок, мороженое. 

Это – корзинка, сумка, портфель, ведро. 

А это – лодка, собака, машинка. 

Это – удочка, сачок, ружье. 

А это – мяч, лодочка, корзинка. 

Упражнение «Сказка – рассказ» 

Цель: развитие творческого воображения, умение отличать реальность от 

фантазии. 

После прочтения сказки дети с помощью воспитателя отделяют в ней то, что 

может произойти реально, от того, что является фантастическим. Получаются 

две истории. Одна полностью фантастична, другая полностью реальна. 

Подобных игр и упражнений можно сочинить бесконечное множество, все 

зависит лишь от творческого воображения взрослых, поставивших перед собой 

цель помочь каждому ребенку вырасти творчески одаренной, нестандартно 

мыслящей, успешной личностью 

Упражнение «На что похожи наши ладошки»  

Цель: развитие воображения и внимания. 

Предложить детям обвести красками или карандашами собственную ладошку 

(или две) и придумать, пофантазировать «Что это может быть?» (дерево, птицы, 

бабочка и т.д.). Предложить создать рисунок на основе обведенных ладошек. 

 Упражнение «Волшебные кляксы» 

Цель: развитие творческого воображения; учить находить сходство изображения 

неясных очертаний с реальными образами и объектами. 

Предложить капнуть любую краску на середину листа и сложить лист пополам. 

Получились различные кляксы, детям необходимо увидеть в своей кляксе, на что 

она похожа или на кого. 
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 Упражнение «Волшебники» 

Цель: развитие эмоциональности и творческого воображения. 

Без предварительной беседы предложить детям с помощью карандашей 

превратить две совершенно одинаковые фигуры, изображенные на листе, в злого 

и доброго волшебника. Далее предложить придумать, что совершил плохого 

«злой» волшебник и как его победил «добрый». 

 Упражнение «Придумай и свой конец сказки». 

Цель: развитие творческого воображения. 

Предложить детям изменить и сочинить свой конец знакомых сказок. 

«Колобок не сел лисе на язычок, а покатился дальше и встретил …». 

«Волку не удалось съесть козлят потому что…»  

«Бабочки» 
Для этой игры нужно приготовить небольшой цветной плотный лист бумаги или 

картона и несколько маленьких разноцветных листочков из тонкой бумаги. Положите 

маленькие листочки на картон и покажите ребенку: “Посмотри, это лужок, а это 

бабочки сидят на травке. Посидели-посидели, крылышками взмахнули и полетели”. 

Взрослый дует на листочки так, чтобы они разлетелись в разные стороны. Затем 

предлагает ребенку поймать бабочек и посадить их на лужок. 

  

«Курица и цыплята» 

Если ребенок передвигает с места на место кубики, придвиньте один из них к 

себе и разбросайте рядом камушки (крупные пуговицы): “Посмотри, вот курочка. Она 

гуляет со своими детками-цыплятками. Она говорит им: “Ко-ко-ко. Клюйте зернышки, 

как я”. Положите руку поверх кубика с выставленным вперед указательным пальцем, 

имитируя им клев, затем предложите сделать то же самое ребенку с кубиком и с 

камушками, изображая писк птенцов. 

Можно ввести в игру два кубика-курочки разных цветов и играть с ребенком 

параллельно. 

«Где мое окошко?» 

Эту игру можно организовать с дидактическими материалами, лучше всего 

объемными формами-вкладышами. Взрослый показывает ребенку объемную форму с 

вкладышами и говорит, что это домик, где живут малыши. Малыши отправились 

гулять, а потом захотели вернуться домой, но забыли, через какие окошки они могут 

попасть в дом. Предложите рассмотреть окошки и помочь малышам зайти в дом. 

Похвалите ребенка за старание, поблагодарите его от лица малышей. 

  

«Козлята и волк» 
Положите на стол коробку из-под обуви и несколько маленьких кубиков: “Это 

козлята, а это их домик. Мама ушла в магазин, а козлята щиплют травку. Вдруг 

прибежал волк (с помощью большого кубика или, сжав кисть своей руки, изобразите 
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волка), хотел съесть козлят. Но козлята умные, они убежали от волка и спрятались в 

свой домик. Быстрее-быстрее, козлята, мы вам поможем спрятаться, все окна-двери 

закроем”. Вместе с ребенком быстро спрячьте кубики в коробку. Волк убегает. По 

желанию ребенка игру можно повторить. 

Эту игру можно разнообразить, играя, например, в “зайчиков и лису”, в “кошки-

мышки”, “воробышки и кошка” и пр. 

  

«Качели» 
Привяжите ленточку или шнурок к небольшой крышке (от духов, пластмассовой 

банки и пр.), предварительно сделав в ней отверстия, и скажите ребенку: «Посмотри, 

какие у меня качели. На них можно покачать маленькие игрушки. Сейчас я покачаю 

пупсика (качает). А сейчас посажу на качели птенчиков (кладет в коробку маленькие 

шарики или пуговицы). Хочешь их покачать?». По ходу игры можно спрашивать у 

пупсика или птенчиков, не боятся ли они, в зависимости от «ответа» качели можно 

раскачивать посильнее или послабее. 

Качели можно превратить в карусели и весело раскручивать их. 

  

Игры с проволокой 

Для этих игр нужно подобрать мягкие проволочки, обмотав их разноцветными 

толстыми нитками. Взрослый показывает ребенку проволочку и говорит: “Смотри, 

какая у меня проволочка. Из нее можно сделать разные игрушки. Вот я ее согнула, и 

получилось круглое окошко. Сейчас посмотрю в него. Вон машинка едет, а вон мишка 

сидит. Посмотри в окошко, что ты видишь? А хочешь сам сделать окошко?” Ребенок 

вместе со взрослым делает окошко, рассматривает в окошко комнату, называет то, что 

видит. 

Затем взрослый говорит: “А давай, теперь это будет солнышко. Наступило утро, 

солнышко стало подниматься все выше и выше, вот как высоко поднялось, светит для 

всех”. Покажите, как солнышко медленно поднимается. Потом предложите ребенку 

самому поиграть с солнышком. 

После этого можно сделать из проволочки домик и согнуть ее в виде 

треугольника. - “Посмотри, какой домик. Тук-тук, кто в домике живет?”. 

Взрослый: “ А теперь на что это похоже?” (снова сворачивает проволочку в 

кольцо). Если ребенок придумывает что-то свое, например, говорит, что это руль от 

машины (на третьем году жизни дети сами могут придумывать оригинальные 

замещения предметов), подхватите предложение и дайте возможность ребенку самому 

поиграть в такую машинку. 

Обыграв таким образом проволочку, можно предложить ребенку самому что-

нибудь сделать из нее, каждый раз интересуясь, что получилось. 

Приведенные примеры показывают, насколько разнообразными и 

неожиданными могут быть способы использования самых разных предметов. Для 

того, чтобы расширить возможности такого рода фантазий, нужно, чтобы в комнате 

было выделено специальное место для хранения предметов, не имеющих 

определенной функции. Таким местом могут стать коробки из-под обуви, 

пластмассовые или деревянные емкости разных разметов. В них можно хранить 
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пуговицы, катушки, жестяные и пластмассовые крышки от банок, ореховые 

скорлупки, палочки, ленточки, кусочки ткани, мягкие проволочки, отдельные детали 

конструкторов и мозаик. Имея под рукой все это богатство, легко превратить крышку 

от банки в зеркальце, веревочку в червячка или змейку, ленточку в дорогу, тропинку, 

ручеек или речку, палочку - в мостик или лодочку, камушки - в конфетки, катушку - в 

плиту и т.д. И вокруг каждого из таких волшебно преображенных предметов можно 

организовать небольшие игровые эпизоды. 

  

«Солнечные зайчики»  
В эту игру весело играть в солнечную погоду. Возьмите маленькое зеркальце и 

пускайте солнечных зайчиков на потолок, на стены, на пол. Следите за ними вместе с 

малышом и читайте стихотворение: 

Скачут побегайчики – 

Солнечные зайчики. 

Мы зовем их – 

Не идут. 

Были тут – 

И нет их тут. 

Прыг, прыг 

По углам. 

Были там – и нет их там. 

Где же зайчики? 

Ушли. 

Вы нигде их не нашли? 

(А. Бродский) 

  

На что это похоже? 
Для развития детского воображения очень полезны игры, в которых ребенок 

вместе со взрослым придумывает, на что похож тот или иной бесформенный материал 

или объект. Уже на втором году жизни дети способны увидеть в таких материалах что-

то знакомое. Играть в такие игры можно, например, на прогулке. К таким играм 

относится совместное разглядывание облаков, наблюдение за их движением, 

изменением конфигураций, поиск в них знакомых фигур (облако может быть похоже 

на подушку, на кошечку, на лежащую собачку, на птичку и т.п.). Знакомые образы 

можно увидеть в отражениях в лужах, в комке глины, в неопределенном рисунке на 

платьице или на курточке. 

  

«Волшебные фигурки» 
Достаньте коробку с небольшими кубиками и скажите ребенку: «Знаешь, это 

волшебные кубики. Из них можно сделать любую фигурку. Хочешь, я соберу из них 

звездочку?». Выложите кубики уголками так, чтобы получилась звездочка. Затем 

предложите малышу самому собрать такую же фигурку, спросите, что малыш хочет 

сделать еще. 
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От вашей фантазии зависит, сколько фигурок вы можете предложить ребенку. 

Это могут быть цветочки разных цветов и размеров, большая и маленькая клумбы, 

любые ритмические композиции. 

  

«Веселый волчок» 

Возьмите волчок и скажите, обращаясь к волчку: “Хватит тебе спать, давай, 

волчок, играть. Как ты умеешь кружиться?”. Раскрутите волчок, полюбуйтесь на него 

вместе с ребенком: “Вот как красиво кружится волчок. Слышишь, и песенку свою 

поет: У-у-у-у. Ой, упал, наверное, голова закружилась. Еще хочешь покружиться? 

Помоги волчку, он еще просит покружиться. Как он поет? Спой вместе с ним”. 

«Облака, белогривые лошадки...» 

Игра развивает творческое воображение, целостное восприятие. 

  Как играть: понаблюдайте за облаками. На что они похожи? Какие они? 

Веселые, грустные? Почему? Фантазируйте вместе с ребенком. Поощряйте 

его. 

 Закрепляем: нарисуйте облако и спросите ребенка, на что оно похоже. На 

лошадку? Тогда дорисуйте хвост. На зайчика? Дорисуйте ушки. 

  Вспомните песенку «Облака, белогривые лошадки...». А может, облака 

похожи на сказочную птицу? Животное? 

 Усложняем: сочините сказку про облако.  

«Угадайте, кто я» 

 Как играем: «Кто я? Что я?» — спрашиваете вы у ребенка и изображаете 

(жестами, мимикой, звуками) поезд, машину, чайник, собаку, медведя, 

самолет и т. д. 

 Меняйтесь ролями. В такую игру можно играть долго. 

 Усложняем: как показать, например, ветер, дерево, радость? А 

крадущуюся за петухом лису, плачущего зайца? 

«Превращалка» 

Необходимый материал: предметы без четкого назначения — палочка, брусочек, 

камешек, кубик, картонка и т. п. 

 Как играем: покажите палочку и спросите ребенка, чем она может быть? 

(Градусником для куклы, карандашом, ложкой.) Придумывайте вместе. 

Чем больше вариантов, тем лучше. 

 Закрепляем: задайте противоположный вопрос: «Какие предметы можно 

использовать вместо ложки для супа? Вместо машинки?». 

«Радостные рисунки» 

Необходимый материал: ватман, альбом, краски, кисть, вода. 

 Как играем: скажите ребенку, что сегодня будете рисовать радость. 

Побеседуйте о том, когда и отчего бывают радостными дети, взрослые. 
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Например: «Ну а мы всем детским садом любим плитку шоколада...» или 

«Любит зайчик морковку, кузнечик подковку, мишка медок, белочка 

грибок...». 

 Спросите, когда ребенок бывает рад? Предложите нарисовать радость. 

Если он затрудняется, помогите. Например, ребенок любит смотреть 

мультипликационные фильмы — помогите ему нарисовать их сюжет. Или 

он может нарисовать улыбающееся лицо, лето, игрушку, маму с папой и т. 

д. 

 Закрепляем: важно, чтобы сначала ребенок рисовал то, что доставляет 

радость в его представлении. В дальнейшем — то, что может радовать не 

только людей, но и животных и т. д. 

 Усложняем: а когда море бывает радостным? [Когда светит солнце, 

летают бабочки, лодки в море...) А лес? СКогда в лесу много ягод, 

грибов.) А может, лес радуется зиме? Там тихо, все укрыто снегом. А 

чайник? (Когда в нем кипятят чай.) И т. д. 

«Кто кем будет?» 

Игра развивает творческое воображение и мышление 

 Как играем: спросите у ребенка, кем будет (чем будет): яйцо, цыпленок, 

мальчик, кирпич, желудь, семечко, икринка, мука, больной, слабый?.. 

Желательно, чтобы ребенок дал несколько вариантов ответов. Например, из 

яйца может быть — птенец, крокодил, змея, яичница... А может, сказочная 

птица, динозавр? Зарисуйте ваши ответы и сделайте выставку рисунков. 

 Закрепляем: в эту игру можно играть каждый день и везде (на улице, в 

дороге...). Можно выбрать другой вариант игры «Кем был (чем был) 

раньше — цыпленок, дом (кирпич), яблоня (семечко)»? 

 Усложняем: в дальнейшем берите для игры качества предметов, их 

материал, их развитие, черты характера. Например, кем были (чем были) 

ваза, шарик, дядя?.. 

«Разговорчивые рисунки» 

Игра развивает связную речь, творческое воображение. 

Необходимый материал: игрушки (сюжетные). 

 Как играем: для начала можно взять любимые игрушки. Что может 

рассказать о себе кукла? Зайчик? Например, зайчик любит играть в лесу с 

другими зайчиками. Они любят играть в прятки, в мяч. А может, один 

зайчик потерялся? Как его искали? А может, его хотел обидеть волк? Как 

его спасли другие зайчики? 

 Сначала ребенку нужно обязательно помочь при составлении рассказа 

наводящими вопросами, фразами. 

 Усложняем: можно взять несколько игрушек, использовать в построении 

сюжета волшебные предметы (волшебную палочку, волшебный клубок, 

колпачок) или волшебные превращения. 
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«Где мы были, мы не скажем, а что делали - покажем» 

Игра учит называть действия словами, развивает творческое воображение, 

тренирует сообразительность 

 Как играем: взрослый показывает ребенку любое действие (пилит дрова, 

играет на дудочке, рисует и т. д.), а ребенок отгадывает. Неважно, если он 

назовет не то, что вы загадали, — главное, чтобы его ответ был похож на 

ваши действия. 

 Закрепляем: пусть ребенок сам показывает действия, а вы отгадываете. 

 Если свои действия он будет сопровождать мимикой, еще лучше. 

 Усложняем: можно показать не одно действие, а несколько (например, 

пьет чай, а затем моет посуду). В эту игру можно играть часто, она 

нравится детям. Играть можно во дворе и даже в очереди в поликлинике 

(ведь вы не издаете ни звука). 

 


